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Introduccion

Estimado lector y... futura “victima”,

Esta breve antologia de 222 problemas estd particularmente destinada a
ajedrecistas como usted, que piensan que el Ajedrez no es mas que lucha,
competicion, resultados, puntuacion ELO, etc., y que solo consumen
libros del tipo “Piense y juegue (si es que puede) como un Gran
Maestro”, “Conviértase en un killer con la Griinfeld”, o el “incomestible”
texto alfa-numérico del popular Informator.

Como ya conozco de sobra la mayoria de las “pegas” que va usted a
alegar en tomo a los problemas de mate, por haberlas oido en muchas
ocasiones, se las voy a enumerar de entrada:

a)

b)

<)

d)

Los problemas son puras elucubraciones de compositores especia-
lizados en este campo, y no tienen ninguin valor practico para el ju-
gador de tomeo.

Presentan siempre situaciones confusas y poco ortodoxas, en las que
el gran desequilibrio material se combina con una disposicion estra-
falaria de las piezas.

No ofrecen la tension habitual de la lucha ajedrecistica: cuando una
posicion estad ganada o mas que ganada, deja de interesarme, y no me
preocupa saber si puedo lograr el mate en 2, 3, 4 o x jugadas...

En otras palabras, cuando estoy frente al tablero, me gusta contestar
a la pregunta ;QUE puedo hacer en la posicién de mi partida? y no
,COMO puedo resolver el enigma planteado por otro sefior?



(Acaso no es éste un buen resumen de sus ideas con respecto a los men-
cionados problemas?

Ahora me toca hacerle entender que su postura, hecha de prejuicios ab-
surdos, no le deja acercar a un mundo repleto de interés y fantasia, inclu-
so para un jugador “practico”. He aqui algunas de sus virtudes, que usted
parece haber borrado de un plumazo:

a) Resolver un problema es ante todo enfrentarse a un reto y di-
lucidar un enigma, lo cual favorece el desarrollo de la atencion y
la aplicacion de un método de investigacion logica. Ademas, lo
propio de cualquier ajedrecista es aceptar desafios.

b) Dar con la clave oculta, a menudo tan hermosa como espec-
tacular, le permitira cultivar su sensibilidad estética y capacidad
contemplativa, en una época en que dichas facetas parecen estar
relegadas a un puesto secundario. Mas aun, potenciara de forma
decisiva su imaginacion ante el tablero.

c¢) Los problemas tienen una gran utilidad, aunque usted no esté
dispuesto a admitirlo: desarrollan la “vision del tablero” del
jugador, es decir su captacion de temas y maniobras de tipo
geométrico que resultan tan esenciales en la practica del noble
juego, y le enseiian a ver “lo que existe realmente”, descon-
fiando de apariencias y espejismos.

d) Por fin, pueden ser resueltos por personas que solo conocen la
marcha de las piezas, ya que no hacen intervenir los conceptos
estratégicos y tacticos usuales en una partida.

jHasta su propio hijo puede ayudarle a resolverlos!

Por supuesto, para llegar a ser un buen solucionista, tendra que “cambiar
de chip” y darse cuenta de que una composicion de mate plantea pro-
blemas de naturaleza muy distinta a los habituales: debera luchar contra
las ilusiones Opticas, los actos reflejos y las impresiones tan nefastas que
afectan a nuestros juicios “a priori”, y aceptar un tipo de logica distinta,

que favorece el uso universal del Zugzwang (obligacion de jugar per-
dedora).



En breve, este cambio de registro le vendra probablemente muy bien para
alejarle de la rutina y hacerle pasar excelentes ratos durante su tiempo de
ocio.

La presente antologia consta de 3 capitulos de 64 diagramas cada uno (de
* *¥* y *** segin el grado de dificultad) y de un cuarto capitulo de 30
ejercicios, en donde se muestran diversas curiosidades y ejercicios de 16-
gica basados en el Ajedrez.

Aunque el proceso de seleccion de los problemas abarc6 un periodo de
casi 5 afios (1998-2002), lo suficiente para elegir ejemplos “limpios” y
diagramas interesantes para la mayoria de los solucionistas, el plazo de
redaccion quedé finalmente bastante limitado ante la llegada inminente
de la Feria del Libro.

Con todo, he intentado que el texto de presentacion de cada ejercicio sea
tan ameno como instructivo, haciendo un uso profuso del humor (jque
tanto le hace falta a este juego!), de citas literarias y de proverbios saca-
dos del refranero internacional.

Estimado lector, le ruego me disculpe si, en ocasiones, me he metido de-
masiado con usted: no puedo evitarlo, pero en el fondo, sepa que le apre-
cio... (asi mismo espero que sea lo bastante complaciente para aguantar
mis frecuentes y frivolos comentarios). De todos modos, da igual, porque
sé que “Dios me perdonara: es su oficio”. (H. Heine)

Ahora, s6lo me queda desearle que pase momentos muy gratos tratando
de resolver estos selectos problemas, perlas de la composicion que, junto
con los estudios, desempeifian sin lugar a duda un papel fundamental en
el Arte del Ajedrez.

Madrid, Abril de 2003
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Tiempo aconsejado para la reflexidn:
entre 5 y 15 minutos por problema.

/0



F. Hoffmann - ""Sonntagsblat" Mate en 3, 1887

En su hermosa y simétrica com-
posicion, que bien podria titularse
"Anciano acompafiando a sus
nietos al colegio”, el aleman
Hoffmann nos propone un diver-
tido mate en 3, basado, como
usted ya lo suponia, en la sub-
coronacion. Pero no cualquiera...
Por ejemplo, el intento 1.c82?
fracasa ante 1...&d7.

2 F. Blaschke - ""'Schach-Echo" Mate en 4, 1958

Para resolver este "wennig-
steiner" de tan so6lo 4 piezas, le
proponemos que se inspire en dos
refranes espaiioles. El primero de
ellos, ligeramente alterado, afir-
ma: "En tomar y dar (jmate!), es
facil errar", mientras que el se-
gundo ,"Asno en polvo, mula en
lodo, y el caballo para todo", le
confirmara el valor del equino en
el campo de las 64 casas. Pero
tampoco actile a mata caballo, re-
cordando que la torre es podero-
sa, y no debe permanecer en su
idem de marfil.

11



3 P.A. Orlimont - "Deutsche Schachblatter" Mate en 3, 1911

Como ajedrecista empedernido (y
vicioso) que es usted, me consta
que ha estado haciendo sus debe-
res con regularidad, aunque sea
probablemente en los transportes
publicos... Por consiguiente, le
ofrezco ahora un tiempo para el
reposo del guerrero. Esta vez, se
lo prometo, el problemita del
francés Orlimont no le causara
mayores "problemas", y le dejara
un buen sabor de boca. Sin em-
bargo, no se acostumbre dema-
siado a este tipo de facilidades....

4 J. W. Abbott - ""Baltimore News' Mate en 3, 1890

12

Si tiene usted la cabeza llena de
pajaros, este problemilla le puede
traer de cabeza. Pero no la pierda,
y empiece a utilizarla ya, aprove-
chando las siguientes indicacio-
nes:

1) Se trata de un tema de inter-
cepcion Cheney-Loyd. ;Me ha
entendido?

2) Preguntese ;para que servird el
insignificante peén marginal de
a3? ;acaso el rey negro logra
alcanzar ...? Y me callo... (a la
madrilefia): a fin de cuentas, yo
soy el torturador, y usted el su-
fridor... jalgo que alegar?



S A. G. Thoren - "Svenska Dagbladet" Mate en 3, 1927

Esta vez, la creacion del sueco
Thoren plantea el tema Albain,
que le sonara a chino (o a sue-
co...) si no es usted un espe-
cialista en la materia. Pues bien,
se da el tema en cuestion cuando
una pieza que goza de gran movi-
lidad puede lograr su objetivo,
aqui el mate en 3, a partir de una
casilla, y tan sélo una. Ahora que
domina la teoria, no se haga el
sueco y resuelva la parte practica.

6 C.H. Wheeler - Mate en 3,

Si usted piensa que este mini-
problema de 4 piezas es "rey co-
mido", le sugiero que repare en el
proverbio malayo: "Cuando el
ciervo corre aun por el bosque, se
pone ya el puchero al fuego”.

Y para que no se le salga liquido
del puchero, le aconsejamos que
entorpezca la retirada del "rey-
ciervo" negro. Proceda correcta-
mente, y podra aplicar 3 recetas
distintas de mate.

13



7 J. Dobrusky '""Humoristicke Listy' Mate en 2, 1876

"Entre todas la mataron, y ella
sola se murid"... Esto es precisa-
mente lo que tiene que lograr con
las piezas blancas: dar mate en
dos, lo cual parece un juego de
nifios. Pero jqué juego de nifios
ni qué nifilo muerto! El astuto
compositor polaco Dobrusky es
un experto en claves ocultas.

Péngase a calcular los seis mode-
los distintos de mate, partiendo
de la base que la evidente captura
1.£e7? fracasa ante 1...2f4.

8 A. Walker - Mate en 3, 1875

14

G. B. Shaw, el ingenioso drama-
turgo irlandés, menciond con ra-
z6n que "no existen secretos, sino
los que se guardan a si mismo".
Estimado lector, entregandose
con pasion a la busqueda de LA
verdad, jlograra usted doblegar la
resistencia de este centenario pro-
blema, para que le revele el se-
creto de su oculta clave? Cuando
halle el camino, la posicion se
rendird a sus pies como una cau-
tiva doncella... (;a que la lirica no
se me da tan mal...?)



9 H. Eliassen - Mate en 2

Como se trata de un mate en dos
y, a estas alturas, es usted ya un
avezado solucionista, no le daré
ninguna pista clara. En cambio, le
propongo un par de opacas refle-
xiones que, si no le ayudan, al
menos le sacaran de un sopor
incipiente :

a) lo que no esta del todo claro
puede a veces resultar oscuro...

b) como diria una cabaretera, hay
un tiempo para cubrirse, y otro
para descubrirse... (jno se empe-
cine con la bateria de torre y
alfil!).

10 E. Letzen - Mate en 2

Si ha dormido bien (jen la ofi-
cina?), no es hora punta y no le
apretujan demasiado, este habil
mate en dos no deberia costarle
mas tiempo que un breve despla-
zamiento de 10 a 15' en metro o
autobus. Pero, jcuidado!... En-
frascado en la vehemente lucha
de clavadas y contra-clavadas que
le propone Letzen, no olvide que,
"el buen solucionista, en su gran
obcecacion, va buscando una pis-
ta, y se pasa de estacion..."

15



11 Bob Lincoln - Mate en 2

Esta vez, ganaremos tiempo...En
lugar de proceder a ciegas, apli-
cando, como suele, el primitivo
método del ensayo y error, usted
deberd contestar previamente a
mi interrogatorio para cancelar su
fama de solucionista "sin solu-
cion":

1) Problema esencial jcomo anu-
lar las vias de escape de h3 y h5?
(a qué estaba ya considerando la
burda 1.Wc4? &h3!..)

2) (Por qué diablos hay un pedn
en f3?

3) (Por qué esta usted cerrando
los ojos?

12 B.G. Laws - Mate en 2

16

Muy a pesar de lo que puedan
pensar las feministas actuales, la
labor de la dama en el hogar del
tablero es, y sera, tan impres-
cindible como irremplazable. En
efecto, jqué ayuda se puede
esperar de un rey enclenque y
debilitado, que progresa paso a
paso (de tortuga), a base de vita-
minas y Viagra...? Lector(a), de-
muestre que no es un invento, y
que las damas desatadas (atenlas,
por favor...) pueden causar estra-
gos... en tan solo dos jugadas cer-
teras.



13 A. Erikson - "Stockholms Tidningen" Mate en 3, 1939

Para quienes se quejan de que los
problemas de mate son extrava-
gantes creaciones que no sirven
para nada, he aqui, de partida,
una posicion... jde partida! Asi
que, si algun dia le toca dar un
mate semejante en un torneo de
rapidas o una partida a finish, es-
pero que me lo agradezca. Mien-
tras tanto, limitese a "moverlas"
para conseguir el mate en 3.

14 C.A. Gilberg - (USA) Mate en 10, 1890

Los mates en 10 pueden asustar a
cualquiera, pero éste es sencillo y
ameno (a meno’ que no tenga
tiempo...). Lo que si puedo decir-
le, es que los caballos disponen
de todo el tiempo del mundo para
realizar una maniobra de "switch-
back" (de ida y wvuelta), con
efectos decisivos. De momento,
no necesitara ni el tablero, ni casi
su cerebro, para hallar este mate.

17



15 O. Wurzburg - "More white rooks'" Mateen 3,1911

Si bien es cierto el refran espaiiol
"Caballo que vuela, no quiere es-
puela", no lo es menos otro pro-
verbio, que afirma: "Al morir, no
hay huir." En esta ligera creacion
del gran compositor americano,
el caballo negro intentard acudir
en ayuda de su amo con la maxi-
ma celeridad, pero protagonizara
la "crénica de una muerte anun-
ciada", la de su rey en al (o en
perdicion, como guste...).

16 E. Hassberg - "New York Post" Mateen 2, 1945

18

Si no esta aun convencido de que
se precisa una buena vision geo-
métrica del tablero para triunfar en
ajedrez, este ejemplo, que consta
solo de piezas pesadas, le hara
pronto cambiar de opinion. Tendra
en efecto aqui la oportunidad de
comprobar que las nociones pita-
goricas de cateto e hipotenusa tie-
nen también cabida en el terreno
del noble juego. Busque pues el
unico motivo geométrico que aca-
be con el rey adverso en 2 jugadas.



17 L. Riczu - (Hungria) Mate en 2

En esta creacion del hungaro
Riczu, que bien podria titularse
"Rey mago repartiendo caramelos
a la salida del colegio", uno pue-
de llegar a preguntarse qué error
ha cometido el monarca negro
para merecer estar tan solo y ais-
lado en pleno centro de las filas
enemigas. Mas la causa no im-
porta: hay que castigar al intruso
en un par de jugadas.

18 A. Harth - Chicago (USA) Mate en 2

Otra despiadada persecucion de
las hordas blancas contra el pobre
rey solitario, que, una vez mas,
parece tener la negra: en efecto,
sabe muy bien que, de realizar su
rival LA jugada correcta, se vera
negro, jy mas que nunca!, para
sustraerse al mate. Lector, tome el
mando de las fuerzas atacantes y
acabe de una vez con el fugitivo.

19



19 A. Galitzky - "La Stratégie'" Mateen 3, 1901

La civilizacién del subcontinente
indio nos ha legado muchos sa-
bios proverbios, cuyas ensefian-
zas se aplican no sélo a la vida,
sino también al ajedrez. Sabiendo
que "La gacela no entra por si
misma en las fauces del leon dor-
mido", usted debera manejar con
destreza una de las piezas blancas
(¢cual?) para que el rey-gacela
negro se vea obligado a internar-
se en las fauces del mate impara-
ble en 3 jugadas.

20 K. Smulders - '""De Maasbode'" Mate en 5, 1939

20

Aunque usted no lo crea, los pro-
blemas que le proponemos aqui
tienen su valor practico: por
ejemplo, imagine que le quedan
tan solo 8 segundos en el reloj
para rematar al escurridizo rey
negro, el cual, ademas, amenaza
con ahogarse. ;Qué haria?

Un jugador "cauto" intentaria "li-
quidar" el peén a6 para asegurar
las tablas. Pero usted, que no es
ningun "calzonazos", (jy que ha
leido este librito!), no tardara mu-
cho en percibir las dos variantes-
eco que llevan al "impepinable"
mate en 5.



21 W. Massmann - ""Die Welt'" Mate en 4, 1949

Un dicho espaiiol, muy probable-
mente de origen andaluz, asegura
que "Una cosa es tener guitarra, y
otra saberla tocar". Lo mismo le
decimos: una cosa es tener dos
torres de mas, y otra muy distin-
ta saber dar mate en 3.

Evitando ensayos burdos como
1.50e3? &dS!, o 1.Eb6? hS 2.8h6
h4, halle pues dicho mate en me-
nos de 5 minutos, si quiere "tener
bien templada la guitarra".

22 E. Woodard - "Pittsburgh Gazette Times" Mate en 2, 1915

Y ahora, un pequefio test para su
l6bulo parietal derecho (vamos...
el de su cerebro). Si logra captar
las 6 figuras de mate de este pro-
blema sin recurrir a un tablero (o
a algun "desgraciado" que tenga
200 puntos de ELO mas que us-
ted, o, por supuesto, al fiel e infa-
lible amigo Fritz), podra con-
siderar que su hemisferio dere-
cho, especializado en captar las
relaciones espaciales, funciona
debidamente. Retiro lo dicho si
tarda mas de diez minutos. En
cuanto a su hemisferio izquier-
do...;?

21



23 J. Tolosa y Carreras - "La Stratégie' Mate en 3, 1887

Los chinos, que siempre han sido
muy sabios, gustan de afirmar
que "La verdad parece a veces
contraria a la razon", y tienen
...jde verdad razon! Por su parte,
los britanicos, que siempre han
sido buenos jinetes, aseguran que
"La razon se situa entre la espue-
la y la brida". ;Y razén no les
falta! En cuanto a usted estimado
lector, también le asistira la razén
si da rienda suelta a su imagina-
cion para resolver, en no mas de
3 jugadas, este original enigma.

24 A. Maksimovskih - "Problem'" Mate en 5, 1975

22

A primera vista, usted pensara:
cuatro peones contra uno... jYa
podran las blancas! Lo que usted
no sabe quizas aun, es que el pri-
mer jugador debe dar mate en
cinco jugadas, y que hay una sola
forma, no tan evidente, de conse-
guirlo. Asi que, deponga su sober-
bia actitud de M.I. (Maleta Im-
presentable) y veamos si usted,
con las blancas, "ya puede"...
realmente.



25 M. Lansquenet - ""La Stratégie "' Mate en 2, 1880

En este ligero problema de fina-
les del siglo XIX, el rey negro no
parece gozar de mucha movili-
dad. Si usted no quiere ahogarlo,
y tampoco ahogarse... en un vaso
de agua, le sugerimos que aban-
done todos sus prejuicios e inten-
te ver tan solo lo que hay, y no lo
que cree que hay. Por si le puede
suponer alguna ayuda, le diremos
que el compositor francés intro-
duce el tema de la bateria real en
su mate en dos.

26 Sam Loyd - "La Stratégie' Mate en 3, 1867

Recapacite un poco, y vuelva a
colocar en la caja la dama blanca
que usted ya estaba dispuesto a
colocar en alguna casilla de la oc-
tava fila. jEstamos ante una obra
de Loyd! De antemano, le hago
observar que el ensayo 1.f8%7? no
se contesta con 1...%2a6? 2.Wag8+,
seguido de 3.b8¥ mate, sino con
1..0c6! 2.b8% &ds, y no hay
mate alguno tras 3.Wf3+ Tam-
poco resulta de gran provecho
1.b8¥7+ &c6!, evitando el auto-
mate, pero no 1..%a6 por 2.@?05,
y mate. jBusque!

23



27 W.A. Shinkman - (USA) Mate en 2, 1902

Este es el tipico problemita que
solian utilizar los maestros yugo-
eslavos para entrenar a los miem-
bros del equipo juvenil nacional,
y estimar a simple vista su "vi-
sion del tablero". Ahora compro-
baremos si los oriundos ibéricos,
bien alimentados con jamén idem
desde su tierna infancia, respon-
den tan satisfactoriamente a dicha
prueba... Lector, si tarda mas de S
minutos en resolver este simple
ejercicio, dediquese mejor a los
bolos... o al billar (si ha descu-
bierto la clave por pura caram-
bola).

28 A. Werle - "Tidskrift for Schack" Mate en 4, 1945

24

Estimado solucionista, si tiene un
empacho de ajedrez (por ejemplo,
por haber jugado un par de tor-
neos abiertos seguidos, que le han
convertido en un perfecto "zom-
bi", cerrado a todo...) o tiene 4 a
S minutos que "perder", le pro-
pongo ahora un problema real-
mente "mini", de poca compleji-
dad, que bien podria titularse "El
inmediato asesinato del pacato
neonato, tras su insensato cona-
to". Espero que entienda pronto
por qué...



29 A. Kraemer - "Deutsche Schachzeitung" Mate en 2, 1922

He aqui el tipico ejemplo de pro-
blema, que el ordenador resuelve
en un abrir y cerrar de "chip", es
decir en el acto, mientras que el
"homo ludens", menos mecani-
zado (al menos, hasta ahora...) y
mas expuesto a dejarse impre-
sionar por prejuicios o falsas per-
cepciones, puede tardar mas de
cuarto de hora en dilucidar. Con
todo, no se deje amilanar por las
hazafias de la banda "siliciana", y
resuelva este famoso mate en 2
mediante el puro razonamiento
légico.

30 E. Berchelemy - Mate en 2

Otro ejemplo muy sencillito, que
debera resolver "al toque", o
casi...Y si no lo logra, es que no
ve muy bien, 0 quizas no conoce
..las reglas del ajedrez. Para los
entendidos, que haberlos haylos,
indicaré que el problema hace
uso del tema Bristol, también lla-
mado tema Healey. Mas adelante,
cuando hayamos alcanzado ma-
yor confianza, y si usted aun
quiere, ya le explicaré en que
consiste... De momento, incluso
si no es argentino, ja buscar el
mate!

25



31 W. Von Holzhausen - ""Akademische Schachblitter" Mate en 2, 1901

Este clasico mate en dos sirve
muy bien para demostrar que el
interés de un problema no depen-
de tanto del numero de jugadas
requerido, como de la habilidad
del compositor para crear un
enigma original bajo una presen-
tacion atractiva. Aqui, estamos
convencidos de que usted no des-
cansara "en paz" hasta haber de-
senredado la madeja y dado con
la bella e inesperada clave, que
algun que otro esfuerzo le costara
descubrir, sobre todo, si esta...
descansando.

32 J. Campbell - "Chess Player’s Review' Mate en 2, 1861

26

Este pequefio problema recuerda
bastante las paradojas del holan-
dés M. C. Escher, cuyas famosas
representaciones imposibles, basa-
das en "ilusiones" que no alcanza-
mos a interpretar correctamente,
habra contemplado en mas de una
ocasion. La poco evidente clave se
resistird a salir a la luz, y tras diez
minutos de vana indagacion, usted
probablemente se exclamara, co-
mo muchos otros antes: jesto no
puede ser mate en dos! Pues,
busque mejor, porque... jsi que lo
es!



33 H.V. Tuxen - "Tidskrift for Schack" Mate en 2, 1964

En 1912, el poeta britanico John
Masefield escribio: "Por mucho
que nos entretengamos en tomar
el sol, debemos damos prisa
cuando nos alcanza el destino".
Por asi decirlo, esto es lo que les
pasa siempre a los reyes negros
en los problemas de mate. Aqui,
Tanatos alcanzara al inquilino de
d6 en tan sélo dos jugadas, haga
lo que haga.. Adelantandose a
este siniestro personaje, intente
hallar las cuatro figuras de mate
de este problema.

34 W. Pauly - "HM Chess Amateur' Mate en 5, 1924

En su mordaz "Diccionario del
Diablo" de 1906, el americano A.
Bierce define la paciencia como
"Una forma secundaria de deses-
peracion disfrazada de virtud".
Por su parte, el fabulista francés
J. De La Fontaine no duda en
afirmar que "tiempo y paciencia
hacen mas que fuerza y violen-
cia". Inspirandose en ambas ense-
fianzas, usted debera dar con la
secuencia exacta que le permita
llegar al mate en 5 jugadas.
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35 P.H. Williams - "Birmingham Post" Mate en 2, 1890

En 1984, la pelicula suiza "La
diagonal del Loco" (Fou significa
loco o alfil), de Richard Dembo,
protagonizada por Michel Piccoli
y Liv Ullmann, obtuvo un gran
éxito de critica. Creado por el bri-
tanico Williams hace mas de un
siglo, el drama que nos ocupa
aqui (jacaso no es drama un dia-
grama que a un rey infama, y el
mate reclama?) bien podria deno-
minarse "las diagonales del loco
y de la dama". Lector, haga uso
de este nuevo titulo para concluir
la tragedia.

36 G. L. De Boer - "Sissa" Mate en 4, 1861
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El eminente jugador ruso Petrov
aseguro a principios del siglo pa-
sado que "Una retirada no signi-
fica forzosamente que la batalla
esté perdida". Para ganar la bata-
lla en 4 jugadas que le propone el
holandés De Boer, retirese... a su
despacho..., instalese confortable-
mente en un sillon, y utilice su
materia gris para poner en prac-
tica las sabias palabras del ruso.
Y, jcuidado!: no pierda la batalla
del suefio...



37 G. Glass - Mateen 3

Cuando le preguntaban al padre
de la escuela hipermoderna,
Richard Reti, ";cuantas jugadas
calcula por adelantado?", el ma-
estro checo no dudaba en contes-
tar: "preferentemente, una sola...
jla mejor!". Aunque usted no sea
(¢aun?...) maestro, (ni checo...),
deberd imitar a Reti y hallar, no
la mejor, sino la unica jugada que
conduce al mate en tres. Y, si es
necesario, pongase las gafas para
comprobar que el monarca no
logra zafarse, al final...

38 F. Giegold - Mate en 3

Como diria el Sefior Perogrullo,
éste es el problema tipico que se
resuelve en 5 segundos, 5 minu-
tos, o 50 minutos... Esperemos
que su brillante cerebro, acostum-
brado ya a recoger todo tipo de
retos (incluso, el de abrir este
enrevesado opusculo), lo resuelva
en un abrir y cerrar de ojos.
Como Cesar, solo precisa ver... la
idea, venir... adonde haga falta, y
vencer... al pusilanime rey de hS.



39 N. Petrovic - "Europe Rochade" Mate en 4, 1985

Esta es una buena ocasién para
bajar los humos a todos aquellos
ajedrecistas que se pasean por la
vida con aires de M.F. (Mente-
cato Fantasma), y le miran de
arriba a abajo porque usted tiene
25 puntos ELO (...;y 25 centi-
metros?) menos que ellos. jHa
llegado el dulce momento de la
venganza! Pidales humildemente
que le ayuden a resolver este ino-
cente ejercicio en 5 minutejos,
porque usted no tiene demasiada
idea... Y al cabo de media hora,
observe su expresion...

40 J. Halumbirek - "Wiener Schachzeitung' Mate en 5, 1926
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Otro reposo del guerrero para su
agotada mente y su debilitado
ego... Aunque exija el mate en 5
jugadas, este problema del com-
positor austriaco Halumbirek no
ofrece mayores dificultades, ya
que las blancas van creando ame-
nazas logicas que implican una
defensa forzada por parte de las
negras, incesantemente empeiia-
das en conseguir un ahogo salva-
dor.



41 G.J.Bouma - "Nederland in Miniatur' Mate en 5, 1972

En la partida de competicion, la
planificacion de los tiempos y el
orden de las jugadas desempeifian
un papel fundamental en la co-
rrecta consecucion de los objeti-
vos trazados en el plan. Sin em-
bargo, ambos elementos pueden
también resultar esenciales en
problemas compuestos como és-
te, en el que el mate en S jugadas
solo se consigue de modo muy
conciso. Por consiguiente, procu-
re seguir el sabio consejo de
Confucio: "El ir un poco lejos es
tan malo como no ir todo lo nece-
sario."

42 K. A. K. Larsen - "Sydsvenska Dagbladet" Mate en 2, 1921

El genio americano de Nueva
Orleans Paul Morphy solia decir,
en su época de cordura, "Ayuda a
tus piezas, y ellas te ayudaran". Y
tenia razon aquel jugador, que
fuera el primero en entender la
base estratégica del ataque: para
lograr un rendimiento éptimo, las
piezas deben colocarse en casillas
donde adquieren la mayor movi-
lidad. Siga la recomendacion del
genial americano para lograr el
mate en 2 contra cualquier de-
fensa.
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43 V. Nikitin - ""Schach WW'" Mate en 5, 1994

Comentando las infinitas posibi-
lidades del noble juego, el escri-
tor francés Pierre Mac Orlan
hall6 la hermosa formulacion:
"iHay mas aventuras en un table-
ro de ajedrez que en todos los
mares del mundo!". Y si no lo
cree, observe las peripecias y
extrafias maniobras a las que
debera entregarse la futura dama
blanca para conseguir matar al
rey negro, semi-encerrado en su
lobrega mazmorra de la esquina.
La tercera jugada constituye la
clave del enigma.

44 W. Speckmann - 1 Pr. "Schach" Mate en 2, 1967
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Lograr siete diferentes figuras de
mate en una posicion relativa-
mente sencilla, y con pocas pie-
zas como esta, es un record digno
de figurar en el Libro Guiness. A
modo de ayuda, le confesaremos
que, mas que de veloz corcel, el
caballo sirve de cortina multiuso
en varias lineas de mate. Y no es-
tamos en medida de precisarle
mas esta observacion de corte
domeéstico... so pena de traicio-
narnos.



45 O. Dehler - "Tidskrift for Schack" Mate en 2, 1928

En esta divertida mini-miniatura
(no, no me he vuelto tartaja...),
especialidad en la que destacaba
el compositor aleman O. Dehler,
usted debera actuar exactamente
como Julius Marx, alias Groucho,
cuando afirmaba con fingida
seriedad: "Encuentro la television
muy educativa. Cada vez que
alguien la enciende, me retiro a
otra habitacion y leo un libro".
Espero que haya captado el men-
saje criptico contenido en esta
extrafia comparacion. Si no, peor
para usted...

46 O. Wurzburg - "Grand Rapid Herald" Mate en 2, 1932

En su autobiografia de 1913, el
presidente  norteamericano T.
Roosevelt escribia con mucho
tino: "No se ha de golpear si se
puede evitar, pero nunca hay que
golpear blandamente". Una reco-
mendacion que no vendria mal
recordar en estos momentos de
agitacion bélica, y que usted de-
bera poner en practica para resol-
ver este sutil problema, uno de
los 1200 que creo el gran compo-
sitor americano, sobrino de W.
Shinkman.
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47 V. Kalandadze - 4 Pr. ""Memorial Ellerman" Mate en 2, 1975

Con esta creacion soviética, que-
da planteado el tema Zagorouiko
({Como se come esto?, se pregun-
tara usted. En este tema reciente
(1950), dos variantes negras dan
lugar a mates distintos en juegos
aparentes, o reales. Por ejemplo,
en el ensayo 1.8bS?, la réplica
1..d6 se contesta con 2.We8
mate, y 1...d5 con 2.¥d5 mate.
Pero existe la refutacion 1...g1¥!,
que controla los puntos vitales c5
y dS. Por lo tanto, la clave hara
intervenir mates distintos en las
variantes contempladas.

48 E. Puig y Puig - ""Schackbladet" Mate en 2, 1906
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Puig y Puig no eran dos herma-
nos gemelos catalanes, sino un
excelente jugador, y menor pro-
blemista (Esteban P. y P. no tiene
mas de 50 creaciones en su ha-
ber) que, dicho sea de paso, dio
en 1909 nacimiento a la primera
crénica espaiiola de ajedrez en el
diario "Las Noticias". En esta
sobria, pero estética composicion,
hay que impedir que el rey negro
siga danzando a su guisa en las
estancias occidentales del tablero.
jDeténgalo en un par de jugadas,
antes de que se cargue el parqué!



49 J. Varga - ""Die Schwalbe'" Mate en 2, 1977

Si usted "no sabe de la misa la
media" y no conoce bien el sig-
nificado del dicho espaiiol "No se
puede estar en misa y repicando",
no dispondra de una pista certera
para dilucidar este original pro-
blema del yugoslavo Varga. En
efecto, proceda correctamente, y
el alfil negro se vera pronto so-
brecargado (y no sobrecagado),
no pudiendo hacer debidamente
frente a los multiples y plurales
imperativos defensivos de la po-
sicion (jolé!...)

50 D. Sustedimac - '"Mat" Mate en 2, 1974

El tema Bristol (;ya se ha apren-
dido la leccion?) que tiene ante
sus ojos es francamente especta-
cular e inesperado. De momento,
y contemplando la intensa acti-
vidad de la "dama-esquinada"
(;toledana?), se puede afirmar sin
dudar que "muchos hay en la
guerra, y pocos en la pelea"...
Busque en la buena direccion,
(...deje de manosear el peén de
g2, cacho b...2!!?), y hallara la
salida del laberinto.
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51 F. Lindgren - 1 Pr. "Svenska Dagbladet" Mate en 2, 1928

Tomando en cuenta que un ensa-
yo como 1.%d4? fracasa debido a
1..$8b3, y que el avanzado candi-
dato negro tiene la posibilidad de
asumir varias identidades (jacuda
con urgencia, Dr Freud!) al co-
ronar en el o capturar en dl, ha-
lle usted la unica e indiscutible
jugada que le permitira acabar
con la realeza negra en menos
que canta un gallo. Y, de paso, no
olvide que "tarde y mal, dos ve-
ces mal."

52 E. Holladay - "British Chess Magazine" Mate en 2, 1978
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En apariencia facil, debido a la
restringida libertad de movimien-
to del rey negro y al escaso nu-
mero de piezas en el tablero, este
problema del norteamericano
Holladay, Maestro Internacional
para la composiciéon y autor de
mas de 700 obras, le mantendra
en jaque (e incluso en jaque
mate...) durante mas tiempo del
que hubiera deseado. Y, se lo ase-
guro, no lo soltara hasta que haya
dado con la sutil clave.



53 K. A. L. Kubbel - ""St Petersburger Herald" Mate en 3, 1906

A esta miniatura del gran compo-
sitor ruso Kubbel, fallecido du-
rante el sitio de Leningrado, y fa-
moso por sus inolvidables estu-
dios, se le podria facilmente apli-
car el consejo contenido en el
proverbio francés "No es necesa-
rio matar a un hombre la vispera
de su muerte." Estd claro que el
Rey, maltrecho en su acotada es-
quina, no podra resistir mucho
tiempo al embate de las dos to-
rres enemigas... Pero ain existe
un escollo: ;como invalidar la
inestimable ayuda de su fiel ser-
vidor en f4?

54 A. Anderssen - Mate en 5, 1842

Y ahora, una posicion realista de
partida confeccionada por el ale-
man Anderssen, creador del céle-
bre mate que lleva su nombre.
Como "a la ocasion la pintan
calva", usted debera "cogerla por
los pelos" (jinteresante contradic-
cién en los términos que deberian
explicarnos los académicos de la
R.A.E.!, en vez de discutir si van
a incluir o no la palabra "rifione-
ra" en la proxima edicion del dic-
cionario...) para hallar el unico
mate en 5 factible en la posicion
del diagrama.
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55 A. D’Orville - "Palaméde" Mate en 5, 1837

"No se ha de exprimir tanto la
naranja como para que amargue
el zumo." Traducido este consejo
culinario al ajedrez, y mas espe-
cificamente a un rey solitario
confinado en la esquina, significa
que no hay que arruinar el dulce
sabor del mate proximo con un
ahogado imprevisto. Si ha enten-
dido bien el alcance de esta (jo
cuan profunda!) metafora, ponga-
se a exprimir el jugo de sus dor-
midas neuronas para alcanzar el
mate (0 zumo de t6-mate) desea-
do.

56 J. Kohtz & C. Kockelkorn - "Leipziger Zeitung" Mate en S, 1866
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Para ayudarle a resolver este pro-
blema de nifios, que los infantes
moscovitas no tardan mas de dos
minutos en despachar, no deberia
hablar mas de la cuenta... Tan s6-
lo le comentaré que se trata de un
Tema Kling, basado en el ahogo
voluntario del rey negro. jVaya!,
como de costumbre, he hablado
de mas, y su mente alerta y vivaz
(vamos, jdespierte de una vez!)
acaba de vislumbrar la clave del
dilema sin tener que trabajar (co-
mo de costumbre...) .



57 T. M. Brown - "New York Albion" Mate en 2, 1860

Cuando se observa con detén-
miento el diagrama creado por el
compositor T. M. Brown, extra-
ido de su antologia "American
Chess Nuts", no se puede sino
constatar la imponente pujanza de
la falange formada por los cuatro
infantes negros (;navarros?), que
parecen clamar: jno patxaran! Su
tarea, estimado solucionista, con-
sistira en demostrar en 2 jugadas
lo contrario, o sea, que jsi, patxa-
ran!

58 B. Harley - ""Bristol Times" Mate en 2, 1925

(No le parece toda una hazafia
conseguir 5 figuras distintas de
mate a partir de la posiciéon que
presenta el diagrama? Pues debe-
ra conseguirlo, inspirandose en el
conocido pensamiento  arabe
"Cuando el destino quiera que
seas yunque, emplea la paciencia,
y cuando quiera que seas marti-
llo, entonces golpea". ;Yunque, o
martillo? Dejo la decision en sus
manos (de herrero), pero... jpon-
ga manos a la obra!
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59 G. E. Carpenter - "Dubuque Chess Journal" Mate en 2, 1873

Cuando alguien se dispone a em-
prender un viaje largo, se suele
utilizar en Francia el dicho popu-
lar "Partir, es morir un poco", en
referencia a todo lo que uno deja
detras de si, es decir afectos y
pertenencias.

Sin embargo, en este problema
del americano Carpenter (1844-
1924), renombrado por su perfec-
ta simetria (jel problema!), pasa
todo lo contrario: las blancas se
alejan, de alguna forma, para que
sucumba inexorablemente el mo-
narca negro.

60 W. Von Holzhausen - "Leipziger Tageblatt" Mate en 3, 1923
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Otro tema para sus anales es esta
clasica composicion del aleman
Von Holzhausen (1876-1935): se
llega al mate en 3 utilizando una
"aniquilaciéon Bristol". Y como
probablemente le trae al fresco,
me mostraré benévolo, afiadiendo
que resultan infructuosos los en-
sayos siguientes. Primero, 1.Be5?
&b8!, no da nada tras 2.f8W+
&e7. Luego, 1.8f1?, fracasa ante
£b8 2.f8%, ahogado. Por ultimo,
la coronacion 1.f8%+? queda re-
futada en la linea £b8 2.Wbg+
&b8 3.8f8+ ®c7. jA trabajar!



61 K. A.L. Kubbel - Mateen S

Los arabes, que son un pueblo
con mucho sentido practico por
haber errado tanto tiempo en el
desierto, nos recuerdan en un di-
cho popular que "El camello no
ve su propia joroba, pero si la del
vecino". Por otra parte, los bul-
garos nos confirman esta idea con
su refran "El ojo lo ve todo, me-
nos a si mismo". Y usted, jlo-
grara ver la realidad, mas alla de
su joroba, para que este problema
del gran Kubbel no le... jorobe...
demasiado tiempo?

62 J. Haring - "Schaakmat' Mate en 2, 1955

A primera vista, el problema del
holandés Haring no parece ofre-
cer mayor complicacion. Sin em-
bargo, un analisis mas cuidadoso
del diagrama revela que el mo-
narca negro esta en situacion de
ahogo y que la Wh4 protege ce-
losamente la cuarta fila, a la vez
que, en toda inmunidad, controla
a distancia la actividad de la torre
y el alfil blancos. Con estos datos
en mente, ;como debera proceder
para desactivar la capacidad de-
fensiva de la molesta dama?
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63 B. J. C. Andrade - "Empire Review" Mate en 2, 1923

Gracias a su afilada mirada de
experto solucionista, habra nota-
do ya que el rey negro no dispone
de casillas para su huida.
Tampoco es logico que la dama
abandone el valioso control de
los puntos e4 y c4. Por lo tanto,
su implacable razonamiento 16gi-
co (junido al mio!...) le da a en-
tender que es la torre la que debe
mover. Pero ;donde?, si no sirven
jugadas de espera como 1.Eh6?
g6, o 1.8b6? Dcb.

Ahora, demuestre que su ELO no
es camELO...

64 K. Makovsky - '""Palecek" Mate en 2, 1881
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Un interesante refran del acervo
cultural malgache aporta el prove-
choso consejo siguiente: "No na-
des sobre la superficie, como la
grasa; penetra al fondo, como la
médula". En otras palabras, usted
debera de esforzarse en penetrar al
fondo de la posicion, si desea
penetrar al fondo del problema. Y,
por una vez al menos, haga el
favor de tomarse en serio esta

‘sugerencia... La interpretacion li-

teral del mensaje puede incluso
llevarle directamente..jhasta la
clave!



Nivel 2 (**)
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Tiempo aconsejado para la reflexion:
entre 15 y 30 minutos por problema.
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65 C. A. Gilbert - 1 Pr. "Danbury News" Mate en 2, 1881

;Tiene la mente fresca? ;Ha sa-
cado ya sus utensilios de trabajo,
como son cerebro, vision del ta-
blero, martillo y clavos? Pues ya
no tiene excusas para no dilucidar
este original problema, uno de los
mas logrados mates en dos que se
conozcan. Para superar la violen-
ta batalla de clavadas y contra-
clavadas (jhasta tres en una va-
riante!) que ofrece, debera des-
confiar de sus prejuicios. Y re-
cuerde: jNada de excusas! ;qué
es un miserable mate en dos para
un cerebro privilegiado?

66 Autor desconocido - Mate en 3

k%

Este es uno de los primeros pro-
blemas de mate que cayd en mis
manos, en mi época estudiantil en
Paris, a finales de los afios 60.
Recuerdo bien la solucion, con el
curioso paso del rubicon que
protagoniza el alfil blanco, pero
no logro rememorar el autor y la
fecha de este elegante mate en 3.
Lector, si tiene alguna informa-
cién al respecto, o cualquier otra
observacion interesante, no dude
en enviarla a la direccién de la
casa editorial (gracias).
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67 A. G. Thoren - 1 Pr. "Svenska Dagbladet" Mate en 3, 1928

Algunos compositores de ajedrez
son auténticos magos a la hora de
crear claves "metalogicas", que
parecen ir en contra del sentido
comun, o de nuestros habitos de
pensamiento.

Como conocen muy bien los pro-
cesos de construccion de nuestra
percepcion visual, y nuestros ac-
tos "reflejos" mentales, logran
engafiarnos con suma facilidad.
Por ejemplo, el sueco Thoren lo
consigue, o al menos lo intenta,
en este mate en 3, con una clave
que no es nada obvia.

68 A. Medina - Mate en 3, 1943
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Este mate en 3 del veterano M.I.
espafiol, una de sus raras crea-
ciones, no es tan dificil... jcuando
se conoce la clave! Si no esta aun
familiarizado con el mecanismo
que utiliza, le ayudaremos dicién-
dole que se trata de un tema
Indio, sin mas. Ahora tiene 4 op-
ciones: 1) intentar resolver el pro-
blema "a pelo", 2) comprar antes
un diccionario de términos de
ajedrez, 3) cambiar de "tema", sin
intentar resolver o comprar na-
da..., 4) consultar la soluciéon a
hurtadillas... oh, jruin profanador
de claves!



69 O. Wurzburg - "British Chess Magazine' Mate en 3, 1896

Si conoce bien el significado del
refran castellano "Uno levanta la
caza, y otro la mata", podra en-
contrar este mate en tres jugadas
con suma facilidad. Al igual que
el casi ignoto cartografo Américo
Vespucci arrebato a Colon el

honor de otorgar su nombre al

Nuevo Mundo, aqui la dama
viene a rematar la valiosa labor
previa realizada por su fiel escu-
dero, el £d7. Bueno... No seamos
injustos... La dama aporta su
grano de brillantez en la segunda
jugada.

70 G. Dobbs - 1 Premio Mate en 3, 1934

k%

En el terreno del noble juego, las
feministas no tienen ningin mo-
tivo para quejarse: en efecto, la
hiper-activa dama a menudo des-
empefia una labor primordial que
bien quisiera para si el escuchi-
mizado y escualido rey, simple
espectador de la lucha que debe
conformarse con su triste papel
de segundon perseguido. Y el
diagrama que nos ocupa no es
ninguna excepcion: con un preci-
so movimiento, la sefiora lo abar-
cara todo...
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71 J.Kopens - "The Amstelbode" Mate en 3, 1916

En el siglo XIX, el escritor
Fernandez de Moratin acuiio la
expresion "la dificil facilidad" pa-
ra referirse al modo en que com-
ponia sus versos. Nosotros la
aplicaremos a este problema ho-
landés, simple en apariencia con
sus pocas piezas, pero de hecho
bastante mas duro de roer. Exce-
lente ejercicio para un largo e in-
terminable viaje en los transpor-
tes publicos, en las brumas de
una mafana invernal...

72 W. Greenwood - "Illustrated London News'' Mate en 3, 1859
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Si le digo que la trampa se cierra
para volverse a abrir, que la solu-
cion se asemeja a un muelle que
se tensa y se destensa, ;tendra
usted pistas mds certeras para re-
solver este ingenioso problema de
mediados del siglo XIX?

"Me temo que no, fracasado Mr.
Holmes", le contesta el guason de
Watson. Pero si afiado que se es-
conde un tema Indio... (jAsi se
las ponian a Felipe II!)



73 M. Havel - ""Svetozor'" Mate en 3, 1913

En India, acostumbran a decir
que "La verdad, como la piedra,
no se disuelve en el agua". Usted,
que se encuentra como pez en el
agua ante problemas con pocas
piezas (;que quiza se ajustan bien
a las pocas ideas que maneja an-
te el tablero?), sabra aprovechar
el tema Turton que se esconde en
la clave. Coloque bien la primera
piedra, y hallara la verdad. Y,
mientras tanto..., jque no se le
disuelvan las ideas!

74 J. Hartong - '""Shaakomat" Mate en 2, 1947

* %k

Como no le puedo indicar pistas
demasiado evidentes, ya que aca-
baria procesando dicha informa-
cion... y hallando la clave, le con-
taré Unicamente que la dama
blanca actia como un detective
privado en esta miniatura del pro-
blemista holandés, quien tuvo
que utilizar el seudonimo de S.
Cardozo para poder machacar im-
punemente el cerebro de solucio-
nistas como usted mismo, me-
diante los 1100 problemas que
compuso.
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75 K. Moll - "Deutsches Wochenschach" Mate en 3, 1915

Aunque en Dinamarca exista un
dicho que asevera "El cordero no
se mete en la boca del lobo dor-
mido", no se sabe como, ni se en-
tiende por qué este rey-cordero
negro ha llegado a caer en seme-
jante precaria situacion, en plenas
fauces del lobo blanco (jdebe de
estar como una cabra!...). Mos-
trandose cauto para no ahogar a
su presa, ¢sabra usted dar con la
clave que le permitira eliminar al
intruso en 3 jugadas?

76 R. Leopold - "Deutsche Schachzeitung" Mate en 2, 1923
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Con el candidato de g2 a punto
de coronar, jcomo deberan pro-
ceder las blancas para lograr el
mate en 2, ni tan facil ni tan com-
plejo, en esta miniatura del ale-
man R. Leopold, autor de 400
problemas y juez internacional
para la composicion desde 1965?
No olvide que el principal ensayo
1.%h5? funciona tras 1..sgl?
2.8c5 mate, o 1.gl¥ 2We2
mate, o 1..g1% Wh2 mate, pero
queda refutado con el avance
1...f5!, que impide Wc5 mate.



77 Sam Loyd - Mate en 2

En este follon de piezas, que tie-
ne mas la apariencia de un parti-
do de futbol americano que una
posicion de ajedrez como Dios
(en este caso, Caissa) manda, su
tarea consistira, estimado lector,
en dar las patadas necesarias para
posar el balon en las lineas ene-
migas y acabar con el inquilino
de cl. Se lo voy a decir de entra-
da: jno se deje engaiiar! El gran-
dioso Loyd, problemista sin es-
crupulos, le esta intentando llevar
al huerto...

78 F. Lindgren - "Aftonbladet" Mate en 3, 1916

* 3%k

"Piensa en muchas cosas, pero
haz por lo menos una"... Un con-
sejo portugués (i-luso..., por cier-
to) que usted debera seguir al pie
de la letra si no desea perderse en
el mar de posibilidades presentes
en la posiciéon que tiene ante los
ojos. Encuentre la jugada

uso" que le permitira allanar la
morada del rey negro, débilmente
custodiada por un alfil y dos in-
fantes, y dar con cinco figuras
distintas de mate sin hacer uso de
un estruendoso mazo.
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79 W. Speckmann - 1 Pr

Si le otorgaron un primer premio
al presente mate en tres jugadas,
del fecundo compositor aleman
Speckmann, especializado en mi-
niaturas elaboradas con sumo in-
genio, es porque la clave resulta
de lo mas sorprendente. En efec-
to, viene a contradecir el princi-
pio segun el cual una dama cen-
tralizada... (me veo en la triste
necesidad de cortarme la palabra,
so pena de transformar el esforza-
do "coger y cansar", propio de to-
do problema, en un vulgar "coser
y cantar"...).

. Deutsche Schachzeitung Mate en 3, 1961

80 A. Rosenbaum - Mate en 2
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En Castilla, suelen decir que "La
mujer hacendosa hace en un dia
treinta cosas" (aunque se dan
también casos en que "La mujer
perezosa hace en treinta dias una |
cosa"...). Aqui, nuestra dama si-
tuada en dl, es sin duda del pri-
mer tipo, ya que estd empefiada
en liquidar al pobre monarca ne-
gro, de cualquier forma que sea.
Resuelva el acoso, ya denunciado
por el M.L.R.P. (Movimiento de
Liberacion de los Reyes Perse- |
guidos). ~



81 T. M. Brown - (EEUU) Mate en 2

Un caso mas de dama hacendosa,
que siempre acosa, no reposa, y
al final se vuelve... odiosa. En es-
te caso, la unica pista que le pue-
do proporcionar es que la todo-
poderosa es, ademads, curiosa y
viciosa... Basta ya de descalifica-
ciones... Acompaiie ahora a esta
entrometida sefiora en su despla-
zamiento multi-direccional, que
le permitira dar el requerido mate
en dos jugadas.

82 E. Zepler - 3 Pr. "Palitzch MT' Mate en 4, 1932

* %k

Por ahi van diciendo que la clave
de esta célebre miniatura contiene
un tema de liberacion Loyd, que
algunos denominan Loyd-Turton.
Yo, que reconozco ser poco du-
cho (pero jme lavo todos los
dias!) en la materia, y nada mas
que un ajedrecista normalito, de
esos que pueblan los cafés y an-
tros de mala reputacién, prometo
enterarme de que va ese tinglado
para una proxima edicion. De
momento, le hablaré en cristiano:
toda la accion transcurre en la co-
lumna de dama...
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83 S. Wolf - "Sahovski Glasnik" Mate en 3, 1926

No hay nada mas dificil que re-
matar a un rey solitario que va
deambulando por el centro, sin
rumbo fijo... porque, lo dice el re-
fran, "Mientras vas y vienes, vida
tienes". Para dar con la correcta
continuacion, estimado solucio-
nista, debera hacer caso omiso de
sus impresiones, sensaciones, in-
tuiciones, que le pueden llevar al
quinto co...lapso de la velada, y
pisar con firmeza la senda de la
realidad tangible (jbien dicho!).

84 E. Grosdemange - '"Palaméde' Mate en 3, 1847
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Este es el tipo de problema que
no admite medias tintas: si perci-
be la ingeniosa maniobra creada
hace mas de siglo y medio por el
francés Grosdemange, uno de los
mas habiles de la época, quizas
no tarde mas de cinco minutos en
dilucidar su ingeniosa clave. Pero
si no es el caso, su insistencia no
lograra acabar con la resistencia,
y tras ahogar varias veces al opri-
mido rey, usted acabard maldi-
ciéndole al gabacho y a su fami-
lia, y de paso a mi... y a mi fami-
lia.



85 M. Havel - "Romaneese' Mate en 2, 1900

Los ejemplos anteriores me han
valido para percatarme de que us-
ted no logra captar claramente el
mensaje contenido en mis nebu-
losas pistas y oscuras recomen-
daciones. De hecho, supongo que
no las lee, hace aiin menos es-
fuerzos para interpretarlas, y asi
le va... jmucho mejor! Bueno...,
esta vez, haré una excepcion con
el centenario problema del checo
Havel.

Consejo-adivinanza: lo que pare-
ce estar prohibido, a veces no lo
esta del todo... Mas claro, agua...

86 M. Ehrenstein - Wilkesbarre Record Tourney Mate en 2, 1888

k%

Este elegante y ligero problema
del hingaro Ehrenstein tiene bas-
tante semejanza con una rifa de
pueblo: una vez descubierta la
clave, que no es excesivamente
compleja, todas las jugadas tie-
nen premio, hasta el punto que
existen seis figuras distintas de
mate en la solucidon. Averigiie
cuales son.
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87 W. Pauly - "Wiener Schachzeitung' Mate en 6, 1930

A modo de ayuda, dos son las in-
dicaciones (cripticas, como siem-
pre) que le voy a proporcionar
esta vez. Primer refran, espafiol:
"Visteme despacio, que estoy de-
prisa". (Carlos III dixit). Segundo
proverbio, japonés: "Si tienes
prisa, da una vuelta". Pues ya lo
sabe, dése una vueltecita con la
dama hasta lograr el mate en 6,
pero... ino la mande a paseo!, si
no encuentra la solucion.

88 W. Pauly - "Deutsches Wochenschach" Mate en 4, 1905
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Espero que, a estas alturas, ya esté
familiarizado con el tema Indio de
intercepcion: aqui, por ejemplo,
usted no hallard uno, sino... jdos!
indios, de naturaleza totalmente
distinta. Le recuerdo el principio
de dicho tema, tan frecuente en los
problemas: una pieza se desplaza
para que otra pueda interceptar su
accion en la casilla critica, evitan-
do el ahogo adverso. Mientras el
rey enemigo huye, la pieza inter-
ceptadora protagoniza una descu-
bierta que resulta siempre mortal.



89 T. Herlin - "Régence" Mate en 5, 1849

El mecanismo que utilizan las
blancas en este conocido proble-
ma resulta muy parecido al del
tema indio, pero aqui falla uno de
los dos elementos. Con esta
solida (?) y reveladora () pista,
junto con su ya amplia experien-
cia (;?) de solucionista avezado,
no deberia tardar mucho en hallar
la espectacular clave, que el pro-
grama Hiarcs7.0 descubre en...
iDOS segundos! Hombre, no in-
tentaba descorazonarle... jAnimo!
Tiene dos... horas para resolverlo.

90 T. Herlin - "Le Palaméde" Mate en 4, 1845

*%

Asi es la ardua vida del solucio-
nista, que no tenia problemas,
hasta que vio un librito... Dejé-
moslo estar... Una vez mas, le
voy a importunar, pidiéndole que
haga el indio (no usted, el te-
ma...). Pero, tenga cuidado, por-
que dicho indio estd mas oculto
que de costumbre, y le puede cos-
tar algin tiempo desenmasca-
rarlo. Tome en cuenta que las dos
primeras jugadas son las mas pe-
nosas de encontrar, pero en su ca-
so, y lo digo sin afan de menos-
precio, quizas lo sean... jlas cua-
tro!
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91 P.Daley - Mateen 3, 1878

iHa llegado la hora de la verdad!
A estas alturas, jes usted un so-
lucionista "de tomo y lomo", o el
"dominguero del tablero" de
siempre? Este simple (?) ejercicio
le traera la respuesta: si lo re-
suelve en S minutos, es de "tomo
y lomo", y ademas, ibérico de
Guijuelo... Si tarda alrededor de
media hora, es tan s6lo embucha-
do... Pero si invierte mas de una
hora, haria mejor en regalar este
librito a su sobrino, o utilizar sus
paginas... para envolver el boca-
dillo de... lomo.

92 W. Pauly - "Chemnitzer Tageblatt" Mate en 3, 1927
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Llegado a este punto, le propongo
un renombrado problema del ru-
mano Pauly, que se resuelve en
dos etapas, tomando en conside-
raciéon que ambas soluciones es-
tan interrelacionadas. En la pri-
mera, debera resolver el mate en
3 que figura en el diagrama. En la
segunda fase, coloque la torre
blanca en al, y resuelva el nuevo
problema. Entonces, usted enten-
dera, quizas, por qué se denomina
"Perpetuum Mobile".



93 H. Berkenbuch - "Neue Leipziger Zeitung" Mate en 4, 1937

No deberia contérselo, pero lo
voy a hacer si usted promete por-
tarse bien: siga usted haciendo
sus deberes, como hasta ahora...
(dentro de unos meses, se habra
quedado "sin problemas", igualito
que antes, se lo aseguro...) Al
grano, con lo que iba a decirle...
Si es usted lo bastante perspicaz,
habra observado que las blancas
podrian dar mate enseguida si le
tocara jugar a su rival. Ya esta
dado el paso al frente... Ahora,
jen marcha!

94 W. Massmann - 1 Pr. "Die Schwalbe' Mate en 3, 1935

* %k

Autor de mas de 1200 problemas,
el compositor aleman Massmann
(1895-1974) publico este logrado
mate en 3 en la celebrada revista
especializada "Die Schwalbe",
que el mismo fundara, alla por
los afios 20. A primera vista, no
parece excesivamente complejo
apresar al rey enemigo, aislado en
el flanco derecho del tablero. Sin
embargo, constatard por si mismo
que, con sus seis figuras de mate,
la soluciéon "ze laz drae...ach!"
(maz diempo, bor vavor...)
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95 Sam Loyd - "Albion" Mate en 3, 1856

"Todo lo que sabes, no lo digas;
todo lo que lees, no lo adoptes;
todo lo que oigas, no lo creas;
todo lo que pienses, no lo hagas".
Si he citado esta lista de sabios
consejos, procedentes del refrane-
ro aleman, es porque pienso (y lo
sé, y lo digo...) que el ultimo se
aplica perfectamente a cualquier
ajedrecista, y a usted en particu-
lar. Asi que, deje el peoncito en
su sitio, y pongase a investigar la
diabolica clave creada por el sa-
gaz americano.

96 W. Massmann - 1 Pr "Neue Leipziger Zeitung' Mate en 4, 1936
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Si esta miniatura obtuvo un pri-
mer premio en 1936, es que algu-
na brillantez debe encerrar, a pe-
sar del escaso material que figura
en el tablero.

La clave no es excepcionalmente
dificil, pero contiene numerosas
lineas secundarias que usted de-
bera analizar detalladamente pa-
ra llegar a buen puerto.

Y una "indicacion" adicional para
quienes, o deben ir al oculista, o
se han olvidado las gafas, o no las
tienen a mano: la captura 1.9f2
es jugada forzada para llegar al
ahogo.



97 W. A. Shinkman - "Checkmate' Mate en 3, 1903

Estoy casi seguro de que le en-
cantara resolver este magnifico
mate en 3 del "Brujo de Grand
Rapids", autor de mas de ;3000!
composiciones (aunque su vida
no le traia mas que problemas,
aguantd hasta los 86 afios: espe-
cie muy resistente, la del "homo
ajetrensis"). ;Por qué estoy tan
seguro de sus gustos? Sencilla-
mente, porque usted tendra que
actuar de forma solapada y cana-
llesca, e incluso atacar por detras
(o sea, proceder como todo aje-
drecista normal) para dar con la
brillante clave.

98 Sam Loyd - "Chess Monthly" Mate en 4, 1859

* %k

En varios momentos, la solucion
de este ingenioso problema del
genial compositor americano le
recordara un muelle que se tensa
y se destensa. Todo lo que nece-
sita es dar con la clave para que
el citado muelle, y tras él, todo el
mecanismo de relojeria, se venga
abajo.
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99 F. Giegold - Mate en 2

El refranero chino, fiel reflejo de
una sabiduria acumulada a lo lar-
go de los siglos, afirma que "La
desgracia no es aquello que pue-
de ser evitado, sino lo que no
puede serlo". Los numerosos aje-
drecistas que han sido "desgracia-
dos", no logrando evitar una ame-
naza ante el tablero, pueden dar
fe de ello. Asimismo, el rey ne-
gro de este diagrama conoce la
desgracia que le espera "a la
vuelta de la casilla", un inevitable
mate en dos que no empieza ni
por 1.2d1? &c4!, ni por 1.82d8?
tad!

100 W. Pauly - "Deutsche Schachblitter'" Mate en 4, 1916
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Con respecto a la libertad, el
irlandés G. B. Shaw, que ya he-
mos citado en alguna ocasion, te-
nia una vision muy peculiar, y
propia de su agudo sentido del
humor. En su obra "Man and
Superman" (1905), escribio: "Los
ingleses nunca seran esclavos;
son libres de hacer lo que el
Gobierno y la opinién publica les
permitan hacer". En situacion
harto similar, el rey negro es libre
de recorrer los pocos m2 de su
exigua y simétrica carcel.
(Lograra usted inmovilizarlo por
completo en 4 jugadas?



101 H. Bolton - "Chess Player’s Chronicle" Mate en 7, 1841

Ideada por el inglés Horatio
Bolton, miembro destacado de la
"vieja escuela" de mediados del
siglo XIX y fundador de la re-
nombrada "Chess Player’s Chro-
nicle", esta clasica miniatura de 5
piezas tiene un valor historico, al
figurar como una de las primeras
composiciones dotada de una es-
tructura moderna. Para lograr el
objetivo, usted debera estrechar
el cerco sobre el monarca solita-
rio mediante una acciéon combi-
nada de las fuerzas armadas.

102 L. I. Loshinsky - "Tidschrift v.d.NSB" Mate en 2, 1930

* 3k

Otra creacion de relevancia histo-
rica, que fue muy aplaudida en el
mundo de la composicion: efec-
tivamente, es la primera vez que
aparece un triple tema Grimshaw
en un problema. El tema en cues-
tién, que data de 1850 y lleva el
nombre de su autor, no es una be-
bida alcoholica (estilo triple se-
co), sino una forma algo rim-
bombante de designar una inter-
cepcion entre dos piezas negras
de naturaleza distinta. Averigiie
la clave, junto con sus 10 figuras
distintas de mate.
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103 P. K. Traxler - (Checoslovaquia) Mate en 3

El excelso jugador polaco X.
Tartakower era también conocido
por sus multiples e ingeniosos
aforismos. En uno de ellos, el de
corte mas filoso6fico, emulaba a
Descartes para confirmar lo que
todo ajedrecista experimentado
ya sabe de sobra: "Me equivoco,
luego existo". Usted tendra mu-
chas ocasiones de errar antes de
acertar este entretenido problema
del checo Traxler. Mas aun, su
principal obstaculo consistira en
hallar la ardua clave de la segun-
da jugada en ambas variantes.

104 P. K. Traxler - 2 Pr. ""Svenska Dagbladet" Mate en 3, 1928
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Como sabemos que ha pasado
momentos agradables persiguien-
do con rabia (e impotencia...) el
rey en el ejercicio anterior, le
proponemos otro del mismo au-
tor, sacado de su libro "Sachové
Ulohy", que disfrutara si domina
el checo y... sigue aun despierto.
Esta vez, estimado lector, debera
intentar superar la barrera defen-
siva de peones que frena el avan-
ce de las tropas, dando con la se-
rena clave.



105 J. C. Radley - Mate en 3

Lo primero que debe hacer ahora
es mentalizarse, como los buenos
atletas, para poder penetrar el im-
penetrable secreto de esta minia-
tura inglesa. Un amigo mio, que
por cierto padece insomnio, me
cont6 que habia tardado 35 minu-
tos en hallar la clave, pero la se-
gunda jugada le costd mas de una
hora (de...insomnio), porque su
mente no lograba percibir lo que
estaba delante de sus ojos. Esti-
mado solucionista, ;jlograra usted
hacerlo mejor... y no caer dormi-
do en el proceso?

106 K. E. A. Anderssen - "Deutsche Schachzeitung" Mate en 4, 1846

* %k

(Qué diferencia existe entre un
buen solucionista y uno malo? La
respuesta se centra en dos puntos
esenciales. En primer lugar, el
experto conoce una gama de te-
mas utilizados con frecuencia en
los problemas, y no procede a
tientas (;como usted?). Luego, no
se deja guiar por las falsas impre-
siones e ilusiones opticas, que el
buen compositor no pierde la
ocasion de aprovechar. En suma,
ve mas y mejor (;que usted?).
Ahora que conoce los escollos,
illegara a "ver" la clave de este
enigma?
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107 Sam Loyd - "Cleveland Leader" Mate en 3, 1876

Este mate en 3 no puede sino
confirmar la justa fama que se ha-
bia ganado el padre de la Escuela
Americana a lo largo de una ca-
rrera de casi 60 afios: utilizacion
optima de pocas piezas, plantea-
miento original del enigma, cla-
ves tan inusuales como "invisi-
bles". Ahora que conoce los "ba-
jos instintos" caracteristicos de
Loyd, veamos si es capaz de re-
velar en menos de media hora el
presente misterio, que guarda un
punto en comun con el tema
Indio. jA sufrir!, se ha dicho...

108 R. L'Hermet - (New York ) Mate en 2, 1894
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De entrada, desconfie del pre-
sente problema, uno de los 500
que compuso el creador aleman
hasta su muerte en 1945. ;Por
qué? Sencillamente, porque se
trata de un mate de excelente fac-
tura, y por consiguiente de clave
bastante oculta. Solo le puedo in-
dicar que interviene un tema
Albino, pero a usted, que no pa-
dece ninguna anomalia fisiolo-
gica, le dara absolutamente igual.
Que importa..., es solo un mate
en dos.



109 T. Herlin - 2 Pr. ""La Régence" Mate en 5, 1860

¢Recuerda usted lo que le decia-
mos con respecto a los malvados
compositores, que nos intentan
engafiar por todos los medios y,
de paso, hacernos perder nuestro
valioso tiempo? Pues aqui tiene
una prueba indiscutible: el astuto
francés Herlin (1817-89) esta tra-
tando de llevarle al huerto, sa-
biendo ademas que no le gustan
ni las frutas, ni las verduras. Si
me ha captado bien, deje el ca-
ballo en paz. Y si es usted estra-
bico, tanto mejor... (jpista!)

110 K. A. L. Kubbel - Mate en 2

* %k

Estoy seguro, pero segurisimo, de
que usted lo habrd olvidado...
{Qué? jvaya listillo que es! Si se
lo aclaro, se acaba el problema, y
me veo privado de otra victima
potencial... No, no... Busque, y lo
encontrara... jSi no es mas que un
inofensivo mate en 2! jtan bajo
hemos caido? Vera que alegre se
pondra cuando constate que no lo
ha olvidado... ;Qué? jvaya listi-
llo que es! Si se lo aclaro,... etc.
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111 A. C. White - "The Good Companion" Mate en 2, 1920

No se sabe si el Gran Maestro
David Bronstein hablaba seria-
mente cuando dijo: "Las veces
que todo esta claro en el tablero,
puede resultar muy dificil escon-
der nuestros planes". Aqui, todo
estda muy claro, pero sobre todo
para el compositor americano
(famoso por la coleccion de...
i300.000! problemas que habia
logrado reunir), quien ha sabido
esconder su clave de forma impe-
cable. Hasta tal punto, que le cos-
tara resolver este mate en dos, de
aspecto inofensivo.

112 W. Speckmann - (Alemania) Mate en 2
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Con respecto a la expresion de
nuestras ideas, el escritor, perio-
dista y humorista estadounidense
Mark Twain hizo el ingenioso
comentario: "La diferencia entre
la palabra adecuada y la casi co-
rrecta es la misma que entre el
rayo y la luciérnaga". Lo mismo
pasa en ajedrez, en el que siem-
pre existe una jugada adecuada, y
otras que, sin ser falsas, resultan
peores. En el terreno de la com-
posicion, la eleccion es aiin mas
tragica: hay solo UNA clave co-
rrecta, y punto.. Descubrala
aqui!



113 F. W. Martindale - ''Das Indische Problem" Mate en 3, 1903

La parte positiva de los proble-
mas de mate, es que no hacen in-
tervenir ninguin concepto estraté-
gico o tactico, de modo que hasta
un nifio de 5 afios (0 usted mis-
mo...) puede resolverlos, simple-
mente con saber el movimiento
de las piezas. Lo unico que se
precisa es una buena vision geo-
métrica del tablero y un adecuado
manejo de las relaciones espacio-
temporales... jque no es poco!
Pista: aqui, no lograra el objetivo
si no sabe lo que es una clavada o
una descubierta...

114 M. Soukup - "Tyden Rozhlasu" Mate en 11, 1944

* %k

Si es usted un ajedrecista como
los demas, es decir que siente
verdadero interés por la logica...
y tiene cierta vena (o incluso
arteria) sadica, disfrutara resol-
viendo el presente diagrama, que
precisa de ambos. En primer lu-
gar, usted observara que la posi-
cion del rey negro, clavado, in-
movilizado, podria ser mas agra-
dable... Luego, idem de idem pa-
ra la torre negra, atada a la de-
fensa del punto f8. Cierto, tiene
usted las manos libres, pero ;cual
es el unico camino légico-sadico
que le permitira progresar?

69



115 A. Kraemer - "Wesfalen Schach' Mate en 2, 1927

"Todo el mundo se queja de su
memoria, pero nadie de su inte-
ligencia". Con esta acertada ob-
servacion, sacada de sus "Maxi-
mas Morales" de 1665, el Duque
Frangois de La Rochefoucauld
pretendia denunciar la mala fe (y
mal café, ademas, en el caso del
ajedrecista) que subyace en las
consideraciones del ser humano.
En este problema, usted debera
sobre todo utilizar su inteligen-
cia, e imaginacion, para luchar
contra Kraemer (a diferencia de
la pelicula "Kramer contra Kra-
mer").

116 G. F. Andersson - "Il Secolo" Mate en 2, 1919
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Tanto el escritor americano O.
Wendell Holmes (1808-1894)
como el ajedrecista aleman R.
Teichmann (1868-1925) coinci-
den cuando afirman respectiva-
mente que "El joven conoce las
reglas, pero el viejo las excep-
ciones", o "El genio consiste en
saber transgredir las reglas en el
momento oportuno”. Para lograr
el objetivo deseado en este mate
en dos del problemista surafri-
cano, le vamos a pedir que trans-
greda, en apariencia, un principio
basico del ajedrez.



117 B. S. Witte - "Tidschrift v.d.NSB" Mate en S, 1950

Como el rey negro suele hallarse
amenudo en situaciones poco en-
vidiables en las obras compuestas
(estudios y problemas), la tarea
del solucionista consiste en evitar
el escollo del ahogo, administran-
do una dosis de oxigeno medida
(si no, los muy desgraciados es-
caparian...) a estos moribundos
voluntarios. Y asi exactamente es
como tendra usted que actuar
aqui, para mantener el monarca
negro en vida, y luego poderlo
atar en su esquina-calabozo.
lave, en la 3a jugada.

118 O. Brenander - "Tidskrift fiir Schach" Mate en 3, 1911

* %k

Este es el milagro del noble jue-
go, y en particular de los proble-
mas de mate. Con tan sélo cinco
piezas, el agudo creador aleman
Brenander consigue elaborar una
posicion que mantiene el interés
del solucionista en vilo (...al 8%,
T.A.E., mejor que en el banco), y
consigue hacer vibrar el tablero
con posibilidades insospechadas.
(Lograra usted dar con la extraiia
clave de este mate en 3 en menos
de cuarto de hora? El limite de
tiempo lo fijo yo, en su propio in-
terés... (al 5,5%).
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119 W. Pauly - "Siiddeutsche Schachzeitung' Mate en 3, 1908

En "La Conquista de la Feli-
cidad" (1930), el Premio Nobel
britanico Bertrand Russell escri-
bia "Nada es tan agotador como
la indecision, y nada es tan futil".
Unos 150 afios antes, el ameri-
cano Benjamin Franklin habia
afirmado ya, que "La peor deci-
sion es la indecision". Asimismo,
en este problema del compositor
rumano Pauly, el rey negro no
parece saber donde encaminar sus
pasos en su huida hacia adelan-
te..., o hacia atras, segun el caso.
En tres jugadas, ponga remedio a
su indecision cronica.

120 W. A. Shinkman - 1 Pr. "Hadersfield K.M." Mate en 2, 1877
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Quizas estaba el filésofo exis-
tencialista J. P. Sartre pensando
en el ajedrez cuando escribio:
"Ser libre no es querer hacer lo
que se quiere, sino querer hacer
lo que se puede". Por ejemplo, en
la obra creada por Shinkman, el
rey bien quisiera darse un paseo
por la vasta llanura del tablero,
con el fin de oxigenarse los pul-
mones, pero no puede, ni podra
hacerlo, puesto que ya se encuen-
tra en la U.V.I de las piezas
blancas. Tras la precisa clave, pe-
recera de 5 formas distintas.
(Cuales?



121 W. Von Holzhausen - ""Deutsches Wochenschach' Mate en 3, 1913

Si ha intentado resolver los pro-
blemas que le hemos propuesto
hasta este momento, habra segu-
ramente observado que la clave
de una composicion bien cons-
truida no suele casi nunca ser una
jugada violenta, o muy activa.
Mais bien, se trata a menudo de
una jugada de espera modesta,
que halla su justificaciéon en ju-
gadas posteriores. Y este diagra-
ma no constituye ninguna excep-
cion. Halle pues la serena clave
que anula la resistencia del para-
petado rey negro.

122 H. P. Rehm -1 M.H. "Wiener Arbeiter" Mate en S, 1978

* %k

Esta vez, los ajedrecistas que
siempre protestan ante la natura-
leza extravagante e inverosimil
de los problemas (y en ocasiones,
estudios) compuestos no tienen
razon alguna para elevar sus vio-
lentas quejas: a la posicion del
diagrama, creada por el joven
aleman Rehm (1942), bien poco
le falta para asemejarse a la de
una partida en vivo. Si es usted
uno de ellos, demuestre que sabe
también dilucidar los problemas
"realistas", sin invocar pretextos
POCO serios.
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123 K. A. L. Kubbel - 'St Petersburg herald" Mate en 4, 1906

La leyenda de un dibujo disefiado
por el americano Peter Amo mos-
traba las palabras siguientes: "Ya
tiene su diploma de abogado y un
despacho bien instalado. Lo uni-
co que queda por hacer es sacarlo
de la cama". Estas palabras bien
se podrian referir a la ociosa torre
blanca, que quiere permanecer
junto a su querido papa de d7 en
vez de ponerse a trabajar para
conseguir el pan cotidiano al su-
dor de sus almenas. ;Lograra us-
ted romper su inercia, y dar mate
en 4 jugadas?

Jackevic - "Sachmatnyij Listok" Mate en 4, 1861
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Pocos estudios resaltan como in-
fluye la filosofia sobre el noble
juego. Sin embargo, el pensa-
miento turbulento de F. Nietzsche

sobre esta innegable relacion: jno
constituyen acaso los conceptos
de apolineo (razoém, serenidad) y
dionisiaco (furor, impulso), junto
con la férrea voluntad de supervi-
vencia la médula de todo ajedre-
cista? Lector, averigiie ahora por
qué la nocion nietzscheana de
"eterno retorno" interviene en la
solucion de este problema.



125 A. Chéron & W. Pauly - "Basler Nachrichten' Mate en S, 1930

En francés, se utiliza a menudo la
expresion "mettre de 1’eau dans
son vin" (rebajar el vino con
agua) en todas aquellas situacio-
nes en las que alguien deberia
rebajar sus pretensiones, y por lo
tanto soltar lastre. Dicha formula
podria perfectamente aplicarse a
las piezas blancas en este diagra-
ma. En efecto, para alcanzar el
objetivo y no provocar un ahoga-
do, jcomo deberan las blancas
soltar lastre durante el hostiga-
miento del rey enemigo?

126 A. Barbareau - "L’Aube" Mate en 3, 1948

* %k

Como lo hemos afirmado repe-
tidas veces a lo largo de esta bre-
ve antologia, nuestra vista nos
juega pasadas, y nos dejamos en
demasiadas ocasiones guiar por
impresiones e intuiciones que no
hallan su justificacion en la rea-
lidad del tablero. Esto explica por
qué somos tan pésimos solucio-
nistas en comparaciéon con los
programas informaticos, que ni
ven ni sienten. En esta ocasion,
(podra usted actuar ordenada y
"ordenadoramente" para procesar
los datos con la frialdad reque-
rida?
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127 H. Rubesamen - "Miinchener Neueste Nachr' Mate en 3, 1908

"Un flirteo es como una pastilla:
nadie puede predecir exactamente
sus efectos secundarios", (Cathe-
rine Deneuve). En el entretenido
enigma planteado por el aleman
Rubesamen, la torre negra no
puede reprimir su violento afan
de flirteo (;con fines serios?) en
los ensayos fallidos 1.8d2? &d1!,
o 1.8e2? Be2!, etc... Como usted
ya sabe que los efectos secun-
darios de tal acoso deben desem-
bocar en el mate, busque el unico
modo que tienen las blancas de
escapar al noviazgo proyectado.

128 K.E. A. Anderssen - "Illustrated London News' Mate en 5, 1845
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Si existen problemas absoluta-
mente DIABOLICOS, éste es sin
lugar a duda uno de ellos. En con-
diciones normales, este diagrama
deberia, l6gicamente, figurar en el
capitulo siguiente; pero las prisas
y la falta de espacio me han
obligado a "colarlo" de mala ma-
nera aqui. De todos modos, da
igual: para resolverlo, usted vera
seguramente las *** que es lo que
se pretende... Por supuesto, si ha
nacido con buena * y da con LA
clave, podra considerarse juna
auténtica * del tablero!



Nivel 3 ( ***)
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Tiempo aconsejado para la reflexion:
Mds de 30 minutos por problema.
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129 O. Wurzburg - "Pittsburgh Post" Mate en 3, 1922

El rey negro solitario flota en el
espacio sideral del tablero. ;Don-
de tendra que perecer, recibiendo
los 7 modelos de mate posibles?
Un consejo: desconfie de los pro-
blemas en que vea un rey negro
demasiado solitario, y demasiado
acosado... Y tenga siempre en
mente el sabio proverbio espaiiol:
"Antes de que acabes, no te ala-
bes".

130 J. Berger - "Frankfurter Rundschau'" Mate en 3, 1887

Kok

Segun el iniciador de la logica
medieval, Pedro Abelardo, "La
duda lleva al examen, y el exa-
men a la verdad". Que se nos
permita dudar de la veracidad de
dicha aseveracion, al menos en el
pantanoso terreno del ajedrez.
Por ejemplo, examine concienzu-
damente esta diabdlica creacion
de Berger y constatara que, des-
pués de un par de horas frus-
trantes, la unica verdad es que se
sentird agotado..., jagotado de
verdad! La clave es tan ridicu-
lamente modesta...
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131 W.A.Shinkman - "Offiziers Schachzeitung" Mate en 3, 1905

Este "wennigsteiner" de tan soélo
4 piezas es un problema facili-
simo (j2 segundos!)... para un
programa de ordenador... ;Y para
Vuesa Merced, el Marqués de
Elo Alto? A titulo personal, le
confesaré que es usted un gran
solucionista si lo consigue resol-
ver en menos de... jmedia hora!
Y para los cegatos, una pistilla:
hay que aflojar las tenazas para
que el ahogado monarca negro
pueda escaquearse... por un esca-
que.

132 W.A.Shinkman - "Deutsche Schachzeitung" Mate en 3, 1875
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La obra maestra de Shinkman,
alias el "Brujo de Grand Rapids".
Brillantisimo problema que las
maquinas resuelven en 3 segun-
dos, y los humanos en... jmenos
de 3 horas!, o asi lo esperamos...
No se deje abatir, y constatara
que se siente como un nifio con
sus zapatos nuevos cuando halle
la hermosisima clave de esta joya
de la composicion.



133 C.S.Kipping - "Manchester City News" Mate en 3, 1911

Como pista valiosa, le diremos
que la clave es LA jugada precisa
que usted no haria jamas en toda
su vida de ajedrecista, y la que
realizaria "al toque" el tipico "bo-
niato de café", especie de la que
proliferan atin numerosos especi-
menes... Ademads, le sugerimos
que no dispare la "bateria" d5-c6
antes de tiempo.

134 J. Cumpe - 5 Pr "Casopis Ceskych Sachisti' Mate en 3, 1916

Kok %k

Con el monarca tan solito en el
centro, la soluciéon podria pare-
cerse a una merienda de (rey)
negro. Pues no lo serd por una
sencilla razon: "El que no tiene
coraje (o material) debe tener
piernas", segun un conocido pro-
verbio italiano. Y el monarca ne-
gro no ha sufrido ain ningun per-
cance que le impida deambular
por los escaques...
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135 A.D’Orville - "La Palameéde" Mate en 5, 1837

Sélo podemos indicarle al lector
que el solitario y famélico mo-
narca entra en el corazén de la
posicion blanca, y se hartard de
comer antes de perecer de indi-
gestion en el mismisimo "pasillo
de la muerte".

136 A.V.Galitzky - "La Stratégie" Mate en 3, 1911
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A veces, es mejor alejarse del es-
cenario de la lucha, y volver sal-
tando, con resultados definitivos.
Esto ya lo dijo Confucio hace
tiempo, pero con palabras mas
poéticas y acertadas... Mi humil-
de condicion de ajedrecista no me
da para mas: lo importante es que
haya captado la idea, y la aplique
en la resolucion de este brillante
problema.



137 F.Giegold - 3 Pr. ""Schach-Echo" Mate en4, 1958

Como primera pista, le podria-
mos indicar que se halla ante un
brillantisimo caso del tema Bris-
tol, pero esto no le supondra una
gran ayuda... Pues ahi va otra pis-
ta, mas practica: el tragico mate
ocurrira en la casilla a7, de 2 a 3
de la madrugada, si es que se ha
empefiado en trasnochar hasta dar
con la diabolica solucion.

138 G.&L. Mai - "Italia Scacchistica" Mateen 6,1929

%k %k %k

"Bonito y barato", le diran en
Marruecos. Nosotros le decimos
"bonito y carisimo", si contamos
las valiosas horas de suefio que
usted va a perder en encontrar la
extrafia clave de la primera juga-
da. Sin embargo, una vez captada
la idea, el resto esta "chupado"...
cuando el rey se ve catapultado,
sin remision alguna, hacia su le-
jano cadalso.
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139 J.Kotz & C.Kockelkorn - "Deutsches Wochenschah" Mate en 4

Con este mate en 4 de pocas pie-
zas, vamos a tener la ocasion de
comprobar si es talento, o... estd
lento para resolver problemas que
exigen una clara vision de la geo-
metria del tablero. Sélo le dire-
mos que el programa Psion, que
suele resolver este tipo de pro-
blemillas en cuestion de segun-
dos, ha tardado 320" en este
caso... No se desanime, agudice
la vista, y busque un mate en el
centro... tras constatar que no sir-
ven ni 1. We2? £g5! 2.8d3 &e3,
ni 1.9a5? £g5! 2.2b3 Le3.

140 F.Palatz - ""Miinchner Abendzeitung" Mate en 4, 1930
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Es tan buena la labor creativa del
aleman Palatz que el programa
Psion no logra, esta vez, dar con
la solucion. ;Lo lograra el super-
ordenador que le sirve de cere-
bro? jMucho éxito con su cere-
bro! (que es casi lo mismo que:
jcelebro mucho su éxito!). Pista:
el rey blanco puede acudira f5 en
3 jugadas, pero el alfil negro
logra proteger el mate en g5.



141 A.Kraemer - "Deutsche Schachzeitung' Mate en 3, 1936

Un solitario Bin Laden secuestra-
do en la esquina afgana del table-
ro, y todo un ejército de piezas
blancas (jcon designios negros!)
que no logran rematarlo... ;Halla-
ra usted la luz verde en el camino
que le permitira derramar la san-
gre azul del monarca, sin ponerse
rojo por haber tardado mas de lo
previsto? Aqui, lo aparente y evi-
dente es, logicamente, tan inope-
rante como insuficiente... Y una
pista bajo forma de ripio: a lo
largo y ancho del tablero se re-
suelve este atolladero.

142 W. Massmann - ""Die Schachspiegel" Mate en 3, 1949

%k %k %k

"Amaga y cosecharas", este siem-
pre sera un precepto esencial del
noble (?) juego (?) (Qué ma-
niobra envolvente debera realizar
la potente dama para penetrar la
coraza protectora del rey negro, y
cosechar el mate(rial)?
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143 Sam Loyd - Mate en 3, 1890

Primero, descibrase ante el fa-
moso mago americano Sam Loyd
y no actie como el "rival mas
débil", tratando de solucionar este
mate centenario mediante jugadi-
tas mezquinas tales como 1.&h7+
(confiese: la estaba usted consi-
derando...), que fracasa tragica-
mente ante 1..%h8! (y no
1...%2f7? por 2.Wh5+ o 1..Bh7??
2.Wf8 mate), o el infantil ensayo
1.Wh5? Bf7. Esto es ajedrez se-
rio! Asi que, a gastar unas cuan-
tas neuronas, que la solucion lo
precisa...

144 J.Obermann - "Schachzeitung'" Mate en 3, 1874
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"Un hombre que no cree en los
milagros no es un hombre realis-
ta". Este célebre pensamiento de
David Ben Gurion, fundador de
Israel, le resultara de mucho pro-
vecho a la hora de resolver el pe-
queiio y arduo problema centena-
rio que tiene ante la vista. A
modo de ayuda, descarte de en-
trada el vano ensayo 1.2f8? thed!
2.8fl c4! (y no 2..%d4??, por
3.Bf4 mate). Y para no desalen-
tarle del todo, le aconsejo que
pruebe con una jugada absurda, la
que mas... No lo olvide: jes un
milagro!



145 C.H.Morano - Mate en 3

Si sufre de insomnio y esta dis-
puesto a perder un par de horas
para conciliar el suefio, jno lo du-
de!: ha caido sobre el "somni-
problema" adecuado... Armese de
paciencia (y de un buen piscola-
bis), y demuestre que su excelsa
vision espacial le permite dar
cuenta del rey solitario en 3 juga-
das. jah! Y por la cuenta que le
trae, no piense mas de la cuenta...
(este mate tiene fama de difi-
cil...isimo).

146 F.Giegold - ""Die Welt" Mate en 4, 1971

%k %k %k

"El que sabe vencer no emprende
una guerra". Adoptando las ense-
fanzas de este milenario prover-
bio chino, no emule a las fuerzas
aliadas en la crisis de Irak, y re-
mate al aislado lider de c5, en 4
jugadas. La segunda jugada, apa-
rentemente absurda para nuestras
mentes racionalistas, es sin duda
la mas dificil de prever. Como
pista, afadiremos que 1.c3? es
improductivo tras 1..h3 2.¢bg3 h2
3.Hd4 h1D+!, o 2.8Bd5+ cdS
3.d4+ docé.
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147 0. Von Krobshofer - "Miinchner Nachrichten' Mate en 4, 1904

Ya le estamos viendo empuiiar
una dama blanca para coronar el
candidato c7... jno es asi? Pues
sea cortés, y deje a esta dama
tranquila, ya que a 1.c8¥? segui-
ria b3 2.¥h3 b2 3.Bfcl beld!, y
no puede darse el mate en b3.

Estimado lector, ya dispone de
una valiosa pista para desenredar
este magnifico problema, un cla-
sico entre los clasicos, de solu-
cion tan estética como oculta.

148 G.J.Bouma - 1 Pr. "De Waarheid Miniature'" Mate en 3, 1968
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Todo tiende a indicar que hay que
mover la torre blanca, pero ;don-
de? Lo cierto es que no sirve
1.8Be6? Eb6, y tampoco 1.¥f2?
&b7, pero de ningin modo
1..8b2? por 2.Be7+ y 3.Wa7
mate, ni 1..8b7? 2. He6+, segui-
do de 3.Ba6 mate.



149 Sam Loyd - "Sissa' Mate en 3, 1868

Al intentar resolver esta parca
miniatura del gran Loyd, el lec-
tor captara en seguida el funda-
mento del proverbio chino: "La
fruta madura cae de por si, mas
no en la misma boca". Por lo tan-
to, debera esforzarse, tomando en
consideracion que un rey soli-
tario no es "pan comido" y se
puede volver facilmente pan du-
ro, incluso cuando esta en la boca
(del lobo, por supuesto...)

150 W.A.Shinkman - "Deutsches Wochenschach" Mate en 3, 1912

%k %k %k

Ante todo, le anunciamos que la
jugada que ya estaba consideran-
do (1.Wh1?, si no me equivo-
co...), no sirve "arsolutamente pa
na" si las negras juegan por ejem-
plo 1..4c3, con jaque posterior
en a4 o e4, y evitan la fatidica
1..$6g3?, que conduce al mate
tras 2.8e3 g4 3.Wh3 mate.Y
ahora, querido lector, ja calcular!
con lo que le sirve de Fritz...

89



151 W.Pauly - 3 Pr. "Tidskrift for Schack' Mate en 4, 1907

Lector, para que no me acuse de
hacerle perder el tiempo, y, cual
César con Catilina, me lance tras
media hora de vanos esfuerzos:
;Hasta cuando, autor, abusaras de
nuestra paciencia?, le diré que
existe una triple "intercepcion In-
dia" en este magnifico problema
del rumano Pauly. Asi que, déje-
se de quejas, e intente hallar el
triple tema Indio sin hacer el
idem...

152 Dr R. Goette - Mate en 3

90

El problema filoséfico-erotico-
ajedrecistico esta planteado: ;co-
mo penetrar lo impenetrable? De-
bera proceder con suavidad, tras
constatar la inutilidad de los en-
sayos 1.Hfed? fe4 2.Wg3 e5, o
2.Wh3 e3, y 1.Wel? e5! 2.Wes,
ahogado. Tampoco sirve un mé-
todo violento como 1.Ef5?, que
se refuta mediante 1...eS!, pero de
ningun modo con 1...gf5? 2.g6! y
mate, o 1...ef5? 2. Wel! 4 3.We8
mate.



153 Sam Loyd - "Chess Monthly" Mate en 5, 1858

Si ha estudiado el ejemplo de
Von Krobshofer (diagrama 147),
ya sabe lo que es la combinacion
de Anderssen... Y si no, ya lo
averiguara a sus propias expen-
sas, al ver que este problema de
Loyd es casi tan duro de roer
como las llaves de la carcel en la
que perecera el monarca negro.

154 J.Seeberger - "Illustreret F.Journal" Mate en 4, 1860

%k %k %k

Se alegrara seguramente de saber
que este problema presenta un
brillante ejemplo de paralisis
Seeberger. Pues bien, las dos pie-
zas negras quedaran paralizadas y
no moveran ni un dedo para evi-
tar que le den mate a su rey.
Sabiendo que no vale el ensayo
1.8a3? debido a 1..0b7 2. Ebl
£b3!, luche contra la parélisis in-
cipiente poniendo sus neuronas
en marcha.

91



155 W.A.Shinkman - "Detroit Free Press" Mate en 3, 1882

Para resolver este delicado mate
en tres del fecundo compositor
americano, debe saber que intro-
duce con profusion los temas de
la interseccion, desviacion y el
ataque doble (que no tienen nada
que ver con patologias sexua-
les...). Busque la enigmatica cla-
ve, y no se deje abatir por "ne-
gros" pensamientos, siguiendo
justamente un consejo incluido
en el refranero de Africa Negra:
"La paciencia es un arbol de rai-
ces amargas, y de frutos sabro-

SOs .

156 F.Healey - 2 Pr. "Era" Mate en 3, 1856
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Asiduo lector, paciente solucio-
nista, victima propiciatoria, etc...,
quizas no tarde mucho en hallar
la primera jugada de este proble-
ma casi bicentenario... Lo que si
podemos asegurarle, es que suda-
ra a mares para dar con la segun-
da, y mas aun si intenta resolver-
lo durante sus vacaciones de ve-
rano en la playa... (Quien va a
Alicante, vuelve agonizante...)



157 Sam Loyd - "NY Albion" Mate en 4, 1857

Esta vez, es el gran compositor
Sam Loyd, que le pide que no ha-
ga el indio (sobre todo en la se-
gunda jugada) si quiere usted re-
solver el nuevo tema Indio que le
propone. Y si no hace trampas
(jya le voy conociendo..., pillin!),
este problema le hara ver las es-
trellas, muchas mas que las tres
que indican su grado de dificul-
tad...

158 W.A.Shinkman - "Western Advertiser'" Mate en4, 1872

%k %k %k

Tan solo 25 afios tenia la mente
preclara de W. Shinkman cuando
compuso esta vistosa joya, cuya
resolucion le costara mas de un
quebradero de cabeza (y puede
que alguna que otra disputa ma-
trimonial...). Sepa solo que el al-
fil interviene activamente en la
preparacion de los dos mates,
muy diferentes entre si. En el pri-
mero, hace el "indio", y en el se-
gundo, deja de hacerlo... ;T4 cla-
rito?
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159 H.F.L.Meyer - "Kongress des W. Schachbundes" Mate en 3, 1862

Para que no le venga ANCHO es-
ta sutil creacion de Meyer (ha
leido bien: no es Mayer..., yo solo
valgo para recolectar los frutos de
estos genios de la composicion y
echarlos a perder mediante frivo-
las observaciones), le indicaré tan
s6lo que debera hacer un amplio
uso del ANCHO del tablero.
Ahora que ya lo sabe, puede ac-
tuar a sus ANCHAS para descu-
brir la bellisima clave. ]ANCHA
es Castilla!

160 Sam Loyd - "Chess Monthly'" Mate en 5, 1859
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Otra perla de Loyd, con una se-
cuencia lineal y ftnica, dificil de
descubrir. Y, en las jugadas fi-
nales, otro tema Indio, uno mas.
Como se suele decir en Espana,
"Con paciencia, se gana el cielo".
Y usted se ganara su reputacion de
buen solucionista si da con las 5
jugadas que llevan al mate... en
menos de una hora.



161 H.A.Loveday - "The Chess Chronicle" Mate en 4, 1845

Este es el celebrado problema de
mediados del siglo XIX en el que
el britanico Loveday introdujo su
famoso tema Indio, el cual se
puede encontrar en un sinfin de
problemas de mate. Estimado lec-
tor, esta vez debera actuar "como
dios manda" para con el rey ne-
gro, ya que "dios aprieta, pero no
ahoga". Por lo tanto, desahdgue-
lo, y que pase lo que dios quie-
ra... (o sea, mate en 4)

162 W.Gleave - 1 Pr. "Bolton Cricket & F.Fie" Mate en 3, 1897

%k %k %k

"La rosa no tiene espinas, mas
que para quien quiera cogerla”
(proverbio chino). Consejo: si de-
sea "coger" este espinoso mate de
finales del siglo XIX, o sea resol-
verlo con cierta agilidad, piense
en una primera jugada que pueda
parecerle absurda a bote pronto, y
la solucion estara "pronto en el
bote".
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163 J.Kohtz & C.Kochelkorn - ""Ber Sonntagsblatt" Mate en S, 1887

jOtra excelente colaboracion de
dos maestros de la composicion
alemana! A modo de pista, le di-
remos que la dama puede a veces
actuar como el cangrejo, y ade-
mas, que las negras recibirian
mate si tuvieran el tumo en la po-
sicion del diagrama. Siga pues la
recomendacion sobre el cangrejo,
y procure no meter la gamba...
No se aburrird como una ostra, se
lo aseguramos, mientras trata de
impedir que el rey se le escurra
como una anguila...

164 W.J.Baird - 1 Pr. "Hackney Mercury" Mate en 3, 1899
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No se confie demasiado al ver un
rey solitario acosado por tres pie-
zas blancas que salen en su busca
y captura. Como bien reza un di-
cho italiano, "La confianza es
buena, pero la desconfianza es
mas segura". En este caso, el rey-
anguila logra escurrirse en nume-
rosas variantes, y su labor de so-
lucionista eficiente consistird en
hallar una primera jugada que le
sirva de red segura.



165 Sam Loyd - "Detroit Free Press' Mate en 3, 1877

El nombre de Loyd hace temblar
a todo solucionista que se precie
de serlo: 1) todo "jugador sin
problemas" (usted mismo...) sabe
que el ingenioso Loyd le traera
problemas, como siempre... 2)
por experiencia, intuye también
que el taimado Loyd trabaja con
muy pocas piezas, pero que sus
posiciones ofrecen insospechadas
posibilidades. Vamos, descubra,
con horror, que debera "traba-
jar"... tanto mas, cuando se trata
de encontrar cinco mates distin-
tos jpuah!

166 F.Giegold - ""Die Welt" Mate en 3, 1961

%k %k %k

La sabiduria popular italiana afir-
ma que "Rapido y bien, no siem-
pre van juntos". Y en Espaifia de-
cimos que "A la pera dura, el
tiempo la madura". Pues bien, tie-
ne ante sus 0jos una pera durisi-
ma de roer, ya que la clave tan
descabellada como imprevisible
del problema de Giegold es... jla
repera! Tendra que buscar y bus-
car, y proceder por pasos, antes
de dar con la enigmatica jugadita
de casi!!!, que permite el mate en
3. Ah! se me olvidaba... no es la
dama la que mueve primero.
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167 Sam Loyd - "NY Clipper" Mate en 4, 1856

A modo de consejo, sélo le pode-
mos indicar que aqui debera pro-
ceder de la misma manera que en
una relacion de pareja que no pa-
sa por su mejor momento: esfu-
marse durante cierto tiempo es a
menudo lo mas provechoso. Y re-
cuerde: si no sigue mi sugerencia,
estara expuesto a pelearse con la
posicién (y quizds su mujer...)
durante mas tiempo de lo que
preveia.

168 J.Moller - ""Skakbladet" Mate en 3, 1911
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El filosofo aleman Schopenhauer
escribio6 una vez que "No hay
viento favorable para el que no
sabe a qué punto se dirige". En la
posicion del diagrama, usted ya
sabe DONDE dirigir los dardos
de la dama, (hacia el rey aga-
zapado en la esquina), pero no sa-
be COMO. Le daremos una pista:
para lograr el objetivo, conviene
que vigile a su etilica dama, por-
que su andar zigzagueante podria
atraer la atencion...



169 N.Petrovic - "Kieler Schachgesel" Mate en 3, 1974

La sabiduria china gusta de afir-
mar que "No hay gato que no ten-
ga ufas". Siguiendo estas pala-
bras, el rey solitario vendera muy
cara su piel aqui, intentando huir
por la extensa llanura del norte
del tablero. Nosotros, mas practi-
cos, le decimos: jno sea patoso!
El acoso al todopoderoso debe
ser vigoroso y sin reposo... Por
consiguiente, estimado lector-
cazador, encuentre tres modelos
diferentes de mate en esta posi-
cion despejada.

170 P.Drumare & R. Le Pontois - 1 Pr. "Thémes 64" Mate en 8, 1962

%k %k %k

En esta moderna creacion de los
franceses Drumare y Le Pontois,
el rey negro se asemeja a un mir-
lo (blackbird, en inglés) enjaula-
do que solo puede volar de f4 a
e4. Para resolver este mate en 8,
usted debera contravenir los prin-
cipios de la Sociedad Protectora
de Animales y poner en practica
el famoso refran "jaula abierta,
pajaro muerto". Pero no sea tam-
poco "bestia": la serena clave que
abrira la jaula se halla en la sexta
jugada. Lo demas es "mirlo comi-
do"...
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171 W.Pauly - "Deutsches Wochenschach' Mate en 4,1904

Por una vez, la columna de rey se
parece al "metro" a las ocho de la
mafiana... Y su tarea, estimado
solucionista, consistira en "apear"
al rey negro en 3 jugadas hacien-
do uso de las dos torres gemelas.
Para su informacion, le sefiala-
mos que la quinta fila tampoco
anda manca: los j6! modelos de
mate se dan todos en ella.

172 W.J.Baird - 1 Pr. "Manchester B.T." Mate en 3, 1893
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El francés Henri Bosco ha escrito
en algin lugar (de su obra, de cu-
yo nombre no puedo acordar-
me): "Nunca hay dos ratos igua-
les de soledad, porque nunca se
estd solo de la misma manera".
Asimismo, no habra dos mates
iguales entre los cinco que debera
usted administrar al errante y so-
litario rey negro. Un consejo: no
pase por alto alguna jugada larga
de la omnipotente sefiora.



173 P.K.Traxler - "Jihoc" Mate en 3, 1935

. Ya sabe en qué consiste el tema
Bristol, estimado lector? Pues es
una lastima que no se haya apren-
dido aun la leccion, ya que podria
haber constituido una pista bas-
tante provechosa.... Ademas, sepa
que el prisionero negro recibe
mate en tres lugares diferentes,
aunque este dato le traiga al fres-
co porque usted se ha molestado
(jcon razén!), y no piensa hacer
sus deberes de solucionista...

174 J.Halumbirek - 1 Pr. ""Sackmann MT" Mate en 4, 1929

%k %k %k

"iOh libertad, gran tesoro, por-
que no hay buena prisiéon aunque
fuese en grillos de oro!".
Mientras el rey negro repite sin
cesar los hermosos versos del
gran Lope de Vega, la pareja real
enemiga se encargara de frustrar
sus vanos anhelos. ;Como debera
proceder para anular la accion de
los alfiles guardianes y forzar el
mate en 4? Consejo: quienes 0s-
tentan el titulo de G.M.I. (Gran
Membrillo Irrecuperable) debe-
rian abstenerse de jugar 1.%al?
debido a la defensa 1..2e3!
2.¥d1 d4!
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175 T.Siers - 1 Pr. "Die Schwalbe' Mate en 5, 1953

En su original diagrama titulado
"Huestes del KuKluxKlan ensa-
fnandose contra un arrinconado
rey negro”, el aleman T. Siers re-
quiere que el acoso no dure mas
de cinco jugadas. A primera vista
parece facil, pero usted mismo se
percatara de que no es tan senci-
llo acabar con un rey en libertad
provisional. Y si no escoge la
unica secuencia valida para dar
en el blanco (jnegro!), puede que
se quede en blanco y se vea negro
para alcanzar el deseado mate en
cinco.

176 A.Ursic - ""Sah" Mate en 3, 1923

102

Tomando en cuenta que "El arbol
no cae al primer golpe" (refran
arabe), y que "El éxito encubre
mil desaciertos" (G. B. Shaw),
usted acabara encontrando una
clave que le permita asestar 4 ma-
tes diferentes al desasistido mo-
narca negro. No busque maravi-
llas: se trata de una jugada mo-
desta, pero cuan efectiva...



177 G.H.Goethart - 4 Pr. "The Problemist" Mate en 2, 1952

Poco frecuente es que un mate en
2 se merezca ***_ pero este es un
caso especial, ya que el problema
del holandés Goethart presenta un
sinfin de (contra) clavadas y
(contra) descubiertas poco evi-
dentes (ya se sabe: usted esta
agotado, ha tenido un dia muy di-
ficil..., pero ;qué es un vulgar
mate en 2 para usted?). Espera-
mos que, después de dar "una en
el clavo y cien en la herradura",
usted de por fin con la clave que
le permita administrar 5 mates
distintos al inquilino de d4.

178 T. & J. Warton - "To any important chess club" Mate en 3

%k %k %k

Un armenio contemplativo que
tenia tiempo para pensar, escribio
hace afios: "Hay mariposas que se
posan en una rama y hacen caer
todo lo que hay en el arbol". (no
debia ser ajedrecista... En tal ca-
so, soOlo hubiera alcanzado a es-
cribir: Hay mari... que se sientan
a la mesa y hacen caer todas las
piezas que hay en el tablero...).
Lector, descarte de entrada los
ensayos 1.8al? f2! o 1.2f2? Qe5
y busque LA "jugada-mariposa"
que le revelara el secreto del mate
inalcanzable.
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179 F.Giegold - Mate en 3

En su dia, el fisico A. Einstein
observo acertadamente: "jTriste
época la nuestra! Es mas facil de-
sintegrar un atomo que un pre-
juicio". En efecto, a diferencia de
los programas de ajedrez, noso-
tros los jugadores de came y hue-
so, estamos repletos de prejui-
cios. Y si desea una prueba tajan-
te de ello, vera que es un prejui-
cio visual (o espejismo) el que le
impide dar con la solucién de es-
te problemita de aspecto inofen-
sivo.

180 B.Kozdon - 1 Pr. "Deutsche Schachzeitung' Mate en 4, 1959
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Nos agrada mucho la afirmacion
del francés J. J. Rousseau: "Lo
falso es susceptible de una infini-
dad de combinaciones (!); pero la
verdad no tiene mas que una ma-
nera de ser". ;No es acaso este
principio el que prevalece en la
solucién de los problemas? Por
ejemplo, en el diagrama que nos
ocupa, multiples son las falsas
pistas que llevan al fracaso: des-
carte 1.H2e2? h2!, 1.8e3? Wc8! y
1.Be4? Wd8!, si no desea extra-
viarse... Por lo tanto, busque LA
unica clave, la verdadera.



181 O.Wurzburg - 1 Pr "Samuel Loyd MT" Mate en 3, 1913

Curioso y poco frecuente resulta
este problema sin "el alma del
ajedrez", o sea, sin peones, en el
que las descubiertas e intercep-
ciones desempeiian un papel fun-
damental. De los cuatro modelos
diferentes de mate ideados por
Wurzburg, uno hace intervenir
una jugada larga que es facil pa-
sar por alto.

182 H.Lange - "Deutsche Schachblitter' Mate en 4, 1937

* %k %k

Segin una frase latina de
Horacio, "Los que atraviesan los
mares cambian de cielo, pero no
de condicion". Lectura moderna,
aplicada al ajedrez: por mucho
que viajen, los MI no podran
dejar de ser MI, y los boniatos,
boniatos...). De esta forma, en
este ejemplo el rey negro surcara
los mares orientales del tablero,
pero no podra eludir el Wultimo
viaje, el que le conduce a la horca
desplegada por la pareja de alfiles
y el rey adverso.
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183 Sam Loyd - "Leipziger Illustr. Zeitung" Mate en 3, 1869

Este delicioso ejemplo clasico de
Sam Loyd tiene un nombre tan
bonito como poético: se le deno-
mina "la persecucion del amor"
(Love Chase) debido al baile pri-
maveral que protagonizan dama y
alfil, cual libélulas o mariposas a
punto de acoplarse. ;Cémo debe-
ran las blancas iniciar la danza
para penetrar en la alcoba real en
3 jugadas?

184 J.Halumbirek - Mate en 4, 1930
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"Desconfia de la puerta que tiene
muchas llaves", dicen los daneses
cuando tienen demasiadas opcio-
nes y no pueden tomar una clara
decision. Lo mismo le pasa a esta
dama en el problema de J.
Halumbirek: su mision consiste
en rematar al convicto de la car-
cel a5, en el bloque oeste, pero
s6lo un camino la llevara al éxito
justiciero. (Cudl deberd ser su
itinerario para que el preso no se
zafe del mate en 4?



185 T.H.Nissl - "Deutsche Schachzeitung" Mate en 6, 1936

El tema Nissl esta servido: se
trata de sacrificar una pieza para
poder coronar a continuacion, y
dejar que renazca el ave Fénix
(bajo forma de ¥, &, & o &, pero
no de... Ave Crem). Con estos
valiosos datos (culinarios), usted
no deberia tener demasiadas difi-
| cultades para "cocinar" este mate
| lineal en 6 jugadas. Solo la la y
4a jugadas exigen algo mas de
sutileza, y usted, que consulta
siempre la solucion, la tiene ya de
sobra...

%ﬁ///z

.ﬁ./”/”/
/%x/
/%%
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///%

186 F.Healey - "Illustrated London News'" Mate en 3, 1858

%k %k %k

En su obra "Seis personajes en
busca de autor", el dramaturgo si-
ciliano Pirandello escribe que "La
vida esta repleta de infinitos ab-
surdos, que, curiosamente, no ne-
cesitan siquiera parecer plausi-
bles, puesto que son verdaderos".
Como el ajedrez forma parte de la
vida (del jugador de café, sobre
todo...), usted debera aqui diluci-
dar la "absurda" clave que encie-
rra esta miniatura... jsin consultar
la solucion, ché...! (consejo espe-
cial dirigido a los lectores argen-
tinos).
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187 M.Slater - ""La Stratégie'" Mate en 3, 1901

El maestro ruso G. I. Gurdjieff
(1866-1949) basaba sus ensefian-
zas espirituales en el hecho de
que "El hombre comin no ve el
mundo real. El mundo real le esta
ocultado por la mampara de la
imaginacion".

Esta afirmacion puede aplicarse
perfectamente a cualquier solu-
cionista que desecha una jugada
clave porque cree, imagina, deci-
de por cuenta propia que no sirve.
De hecho, en el mate en 3 que
nos ocupa, usted tendra a menudo
la sensacion (infundada) de que
el rey negro va a zafarse...

188 J.Vladimirov - "Die Schwalbe" Mate en 4, 1963
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Este problema, de pura naturaleza
matematico-geométrica, demues-
tra que el noble juego combina el
rigor casi-cientifico del calculo
con la elaborada sutileza de las
relaciones espacio-temporales pa-
ra introducir originales y concisas
maniobras de innegable plastici-
dad. Halle usted LA jugada de
dama que lograra anular la capa-
cidad defensiva del tandem rey-
torre negro en sus diferentes va-
riantes geomeétricas.



189 Y.Afek - "The Problemist'" Mate en 5, 1997

Las clavadas, contra-clavadas y
sub-coronaciones son temas su-
mamente frecuentes en la com-
posicion. En este problema re-
ciente del israeli Afek, usted de-
bera hallar la inica secuencia que
permita matar en 5 al rey negro,
en su letal esquina, sin ahogarlo
tampoco... Y no es empresa tan
facil como parece...

190 Sam Loyd - 1 Pr. "Chess Monthly" Mate en 3, 1857

% %k %k

El poeta estadounidense Robert
Frost afirma que "El cerebro es
un 6rgano maravilloso: empieza a
funcionar cuando te levantas y no
deja de hacerlo hasta que entras
en la oficina". Para resolver la
posicion del diagrama, le asegu-
ramos que usted debera recurrir a
su cerebro (incluso en horas de
oficina...) porque un problema
creado por el gran Loyd siempre
requiere paciencia y reflexion,
ademas de una buena dosis de in-
tuicion e imaginacion... jde la se-
cretaria?
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191 W.A.Shinkman - "La Stratégie" Mate enS, 1904

De todos es conocido el famoso
manifiesto racionalista del filéso-
fo René Descartes, "Pienso, luego
existo". Sin embargo, al solucio-
nista desamparado que, tras me-
dia hora (o mas...) de vanos es-
fuerzos, no acierta con la clave
del... !7**@?$&;;... (censurado)
problema de turno, le propongo
una nueva version, menos etérea
y mas practica: "existe (la clave),
luego piense..." (y no... jpiense
luego! - René M.) Pista: la mas
dura de roer es la tercera jugada.

192 S.P.Cirulik - 1 Pr. "Zvjazda' Mate en 5, 1975
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Al igual que los N.N. (jugadores
desconocidos) del ajedrez, los au-
tores "anonimos" también pien-
san... A uno de ellos, ciertamente
muy ingenioso, se le ocurrié es-
cribir que "El baile es una expre-
sion perpendicular de un deseo
horizontal". Utilizando con preci-
sion la dama por las horizontales,
verticales y diagonales del table-
ro, usted debera idear un baile
que deje al arrinconado rey negro
sin aliento en 5 pasos.



Curiosidades y divertimentos

111



Tiempo aconsejado para la reflexion:
Mds de 30 minutos por problema.

172



193 Bob Lincoln - (USA) Mate en 2

En el mundo de la composicion
ajedrecistica, no falta la gente es-
trafalaria... Por ejemplo, en New
Jersey (EEUU), hay un conocido
problemista llamado Bob Lincoln
que se pasa los fines de semana
encerrado en casa (jcon lo bonito
que es el campo americano en
primavera!), empefiado en crear
problemas que puedan figurar en
el Libro Guiness de Records. En
particular, este mate en 2 jugadas
contiene, nada mas y nada menos
que... 12! figuras distintas de
mate, que usted debera averiguar.

194 Autor desconocido - Mate en 10

Curiosidades

La mitologia siempre se refiere al
Ave Fénix (y algunas veces al
Ave...César), pero nunca hemos
visto mencionar al Caballo Fénix.
iY sin embargo, existe!, podria
decir Galileo... Ahora, no se
"apee del burro" hasta hallar el
inevitable mate en 10 jugadas. jA
brincar!, que no es complejo.
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195 Sam Loyd - Mate en 1

El famoso creador americano
Sam Loyd (1841-1911), autor in-
cansable de numerosos pasatiem-
pos, rompecabezas y composi-
ciones de ajedrez, era apodado
"El Rey del Problema de Aje-
drez". No sin razoén, sus amigos
no dejaban de quejarse de la
enorme dificultad de sus proble-
mas, con sus inesperadas y ocul-
tisimas claves... Un dia, harto de
las quejas, decidié acallarlos con
este sencillisimo acertijo: Las
blancas dan mate en... jUNA!
Resuelva el enigma...

196 A. Guliaev & A. Galitzki - Mate en 3, 1900
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Este curioso diagrama contiene
en realidad DOS problemas en
uno: "nada es verdad o mentira,
todo depende del cristal con que
se mira". El primer problema, de
Guliaev, es el que aparece en el
diagrama. Sin embargo, para re-
solver el segundo, creacion com-
plementaria de Galitzki, usted
debera girar el tablero de 180
grados. Es decir que los peones
negros no estaran ya en 7a fila,
sino en su casilla de origen (g7,
h7). Ejercicio tan simple como
insolito.



197 G. Leathem - Blancas juegan y negras dan Mate en 14

;Le dicen su mujer, sus hijos y
todos los amigos, que el ajedrez
le "trae loco"? Puede que tengan
en parte razon... Pero si usted
desea alcanzar la locura TOTAL,
intente resolver esta demente
composicion del inglés Leathem
(que... jle aten!), dando mate tras
i28! jaques cruzados seguidos.
Si, si... Ha leido bien: las blancas
inician el baile con 1.c7+, su rival
replica con un contra-jaque que
las blancas paran con un contra-
contra-jaque, etc, hasta el mate
final del rey blanco en la jugada
catorce.

198

Curiosidades

Problema légico 1

Este es un problema de logica,
mas que de ajedrez. "Logicamen-
te", no resulta tan facil resolverlo,
y usted debera recurrir a toda su
capacidad de imaginacion y fan-
tasia para dilucidar el enigma
siguiente: jcomo se puede llegar
a la posicion del diagrama en
CUATRO movimientos legales
(jugada blanca + jugada negra), a
partir de la posicion inicial de las
piezas? (en tres, es muy facil con
la secuencia l.e4 e6 2.8b5 c6
3.8c6 dc6, pero no asi en 4...).
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Una vez mas, le vamos a solicitar
un esfuerzo especial para resolver
este acertijo, que precisa un grado
superior de l6gica, diametralmen-
te opuesto a la logica "bestial"
(jzooldgica!) de la que hacen gala
algunos jugadores, en ciertas cir-
cunstancias. Sabiendo que la ulti-
ma jugada fue la captura 5.EeS
mate, reconstruya los cuatro pri-
meros movimientos de la partida.
La pista: ;como ha podido desa-
parecer el peon de a?

Problema légico 2

200 Dr. F. Nawk - Problema de visualizacion 1, 1850
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A mediados del siglo XIX, el
buscador aleman Dr. F. Nawk,
que por cierto era ciego, logro
por fin hallar la solucién com-
pleta del famoso problema de las
8 damas: descubrido que se pue-
den colocar en el tablero 8 damas
de 92 maneras distintas sin que se
amenacen entre si. No le vamos a
exigir aqui la lista completa, pero
si le pedimos que sepa colocar las
6 damas restantes, cuando: a) ya
hay dos damas en al y h4. b) ya
hay dos damas en a3 y d4.



201 B. Lindgren - "Eskilstuna Kuriren" Mate en 2, 1949

Estimado solucionista, si buscaba
una curiosidad realmente curiosa,
de ésta se trataba, sin duda algu-
na. En este "divertido divertimen-
to", usted debera operar 4 cam-
bios, que daran nacimiento a 4
problemas diferentes de mate en
dos: a) quitar la dama de c4, y
resolver. b) quitar la torre de d8.
c) quitar el alfil de f6. d) quitar el
caballo de h4. No es muy com-
plejo, y las soluciones presentan
un hecho singular javerigiielo!

202

Curiosidades

J. Tolosa y Carreras

Con este peculiar problema del
compositor espafiol José Tolosa y
Carreras (1846-1916), autor del
"Tratado Analitico del Problema
de Ajedrez" publicado en 1892,
nos vamos adentrando en la fan-
tasia mas demente (y también de
mente...). El autor nos pregunta:
(se atreveria a dar mate en...
MEDIA jugada en la posicion del
diagrama?
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203 Assiac - ""Adventures in Chess" 1951

En esta curiosa posicion pro-
puesta por Assiac (anagrama de
Caissa), usted debera actuar de
arbitro en un juicio salomonico.
Informe de lo que pasod: aqui las
blancas jugaron 1.£g2+, a lo cual
su rival replico 1...d5 mate. Ofus-
cadas, las blancas contestaron se-
guidamente 2.cxd6 (al paso), re-
clamando el mate para ellas y
alegando que el pedon d7 nunca
pudo llegar a d5, ya que fue cap-
turado antes "al paso". Sr. juez,
¢quién tenia razén? ;las blancas,
las negras, o... ambos?

204
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Autor desconocido

Y en este diagrama, un poco mas
de la fantasia que tanto precisa
cualquier ajedrecista que se pre-
cie de serlo: en la posicion
siguiente, ;jlograra dar mate en ...
MEDIA jugada?



205 M. Charosh - "Fairy Chess Review" Mate en 0, 1938

Con la estrafalaria creacion de
Charosh, puede que usted logre
ganar mas dinero en 10 minutos
que en todas las horas pasadas en
gritar frenéticamente jdoblo! y
jredoblo! frente al tablero. El ob-
jeto de la apuesta: pida a sus ami-
gos que den mate en... CERO ju-
gada al rey negro. A ver si se
atreven a aceptar el reto.

206

Curiosidades

Anénimo

Con ocho equinos y ninguna pie-
za ni peon, este diagrama se ase-
meja mas a la escuela de equita-
cion de Jerez que a un vulgar ma-
te en 2 jugadas. Lector, no actue
a mata caballo y elija la jugada
precisa que anulard la accion de-
fensiva de la caballeria negra,
fielmente entregada a su rey. (Si
conoce al autor de este singular
ejercicio, hagamelo saber)
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207

Nuestros antepasados del siglo
XIX sabian perfectamente matar
el tiempo sin necesidad de acudir
ala "caja tonta" (;Operacion Fra-
caso?) o a la incontrolable infini-
tud de la Red Internet. Aqui, el
renombrado Loyd nos plantea un
espinoso acertijo: En 17 movi-
mientos (0 sea 34 jugadas...),
(logrard eliminar las 30 piezas
del tablero, hasta alcanzar la des-
pojada posicion que figura en el
diagrama? Hay so6lo 4 jugadas
que no contienen capturas: 1.c4,
1...d5,3.Wc2y 6..Wes.

Sam Loyd - 1866

208 Gumpel - "La Stratégie" Mate en 7, 1878
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Segun cuenta la leyenda, Paolo
Boi habia jugado (y perdido...)
numerosas partidas con una bella
muchacha. Mientras disputaba
una nueva partida (jno apren-
den!), se llegd a la posicion del
diagrama. Entonces, una intui-
cion le reveld que dicha mucha-
chita no era sino el propio...
SATAN. Boi "il Siracusano" for-
talecio su espiritu mediante rezos,
y la inspiraciéon divina le hizo
concebir el plan para dar mate en
7, formando a la vez con las
piezas la sefial de la Santa Cruz.
(Lo lograra usted también?



209 Sam Loyd - Problema légico 3 Mate en 3

Una vez mas, el ingenioso Loyd
nos plantea un original problema-
enigma que apela a la pura capa-
cidad logica del solucionista.
Pregunta: ;jcon todas las piezas
blancas en su casilla inicial, don-
de habra que colocar el solitario
rey negro para que el ejército
blanco le pueda dar mate en 3
jugadas? ;Sabra el perspicaz lec-
tor descubrir qué unica casilla
constituye la clave del acertijo?

210 J. Negro - Problema légico 4

Curiosidades

Estimado solucionista, le roga-
mos nos disculpe por molestarle a
horas tan intempestivas. Pero, si
padece insomnio y no quiere en-
tregarse a la tortura de las "cro-
nicas marcianas", le proponemos
un suplicio mas dulce, que puede
incluso interesarle, satisfaciendo
de paso su malherido "ego"... El
francés J. Negro le pregunta: ;co-
mo hay que jugar para alcanzar
legalmente la posicion del diagra-
ma, tras 9 jugadas blancas (y 8
negras)? Y no apague la vela
hasta hallar el (simple) camino...
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211 Problema légico 5 "Chess Review"

Este insolito acertijo, que apare-
cié hace algun tiempo en la re-
vista americana "Chess Review",
plantea una pregunta dificil, pero
no imposible de contestar: Par-
tiendo de la posicion inicial, jc6-
mo puede producirse la situacion
que aparece en el diagrama, tras
CINCO jugadas de cada bando?
Empiece a "empujar madera" (o
plastico...), sabiendo que existe
mas de un camino.

212 R. Mayer - Problema de visualizacién 2, 2003
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Ha llegado la hora de someterle
al lector a una pequefia y humilde
tortura de mi propia cosecha...
Mientras iba redactando la anto-
logia que tiene entre sus manos,
imaginé que podria ser intere-
sante averiguar... a) ;jcudl es el
nimero minimo de jugadas que le
permite a una torre en f3 recorrer
todas las casillas del tablero sin
pasar dos veces por la misma?
Como soy un torturador "blan-
dengue", le diré la primera juga-
da: 1.Bf8. b) con una torre en a2.
¢) lo mas dificil: con la torre en
d3.



213 L. Jokisch - "Nashville American" Mate en 3, 1888

Los dos problemas siguientes,
que forman una pareja insepara-
ble, presentan una curiosidad bas-
tante inusual en el terreno de la
composicion: son dos problemas
gemelos, creados por dos autores
distintos, y con dos soluciones to-
talmente distintas, pero publica-
dos en el mismo periédico en
1888.

El primero, de L. Jokisch, es sin
duda el mas dificil. A modo de
pista, sepa que la clave se apoya
en jugadas largas de la dama.

214 B.Laws - "Nashville American" Mate en 3, 1888

Curiosidades

Ahora, desplace todas las piezas
del diagrama anterior de una co-
lumna hacia la izquierda, y obten-
dra este problema gemelo, del
también americano B. Laws. La
solucion, que no tiene nada que
ver con la clave anterior, resulta,
esta vez, mucho mas facil de ha-
llar. Solucionista, jmanos a la
obra!
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215 A. Guliaev - Mate en 3, 1944

He aqui otro problema bidimen-
sional, como el que hemos obser-
vado antes en el ejemplo comin
de Guliaev y Galitzki. a) Resuel-
va primero este mate en 3, to-
mando en cuenta que los peones
negros de g7 y h7 se hallan en su
casilla original. Cuando halle la
clave, acudira a su mente la fa-
mosa exclamacion de Ali Baba:
"Sésamo, jabrete!" b) dele la
vuelta a la tortilla (perdon, a la
posicion), y descubra la nueva
clave, con b2 a punto de coronar.

216 S. R. Barrett - Mate en 12, 1874

124

¢{Quién no recuerda las letras de
"Stairway to Heaven" en el mas
célebre disco de Led Zeppelin, de
1971?: "Hay una dama que esta
segura de que todo lo que reluce
es oro, y estda comprando una
escalera que lleva al cielo". (ah,
jsi se la pudiera tararear!). Con
toda probabilidad, se trataba de la
dama de este problema, porque es
exactamente asi como pretende
actuar para conseguir asestar el
mate en 12 al arrinconado rey.



217 Dr. K. Fabel - Mate en 2

Con toda seguridad, nunca ha te-
nido la ocasion de enfrentarse a
un problema de mate tan original
como éste, del aleman Karl
Fabel. Expongamos primero las
extrafias circunstancias que ro-
dean el ejercicio que le ha tocado
resolver. Estaba el compositor
aleman tratando de resolver el
mate en 2 que figura en el dia-
grama, cuando un peé6n blanco se
cayo al suelo... usted debera vol-
ver a colocarlo en LA casilla
donde se hallaba, antes de buscar
la clave de este divertido ejerci-
clo.

218 Autor desconocido - Problema de visualizacion 3

Curiosidades

Este es un pasatiempos concebido
especialmente para aquellos via-
jeros inmovilizados (automovilis-
tas en un asco de atasco, pasaje-
ros en un vuelo que no sale, o en
un furgén de metro o autobis
bloqueado en hora punta, etc,
etc.), que no quieren perder valio-
sos minutos de su metropolitana
vida. Pregunta capciosa: jcOmo
dominar las 64 casillas con tan
solo 5 damas, sabiendo que dos
de ellas estan en a2 y hl, y otra
de las 3 ocupa una casilla del
centro?
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219 J. Halumbirek - ""Dresdner Anzeiger' Mateen5, 1926

Como ya voy conociendo sus
gustos poco ortodoxos de solu-
cionista consumado (y consumi-
do...), y se perfectamente que su
mente cartesiana se pone en mar-
cha en cuanto percibe cualquier
tema geométrico, le propongo
ahora un ejercicio realmente es-
pecial: Sabiendo que, por ejem-
plo, una jugada como 1.g4? fra-
casa en la linea 1...c5! 2.8Bf6 c4
3.Bf3 ¢3 4Hg3 cd2 S5.EBgl+
d1¥+ halle la Ginica maniobra
geométrica que conduce al mate
en 5 jugadas. Y no se extravie
por ahi...

220 Anénimo - Problema de visualizacion 4
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Una nueva pregunta capciosa pa-
ra quienes se aburren, esperando
vanamente en la calle (jestas ci-
tas!), o en la fatidica consulta del
dentista... Aunque le miren como
a un extraterrestre, no se sienta
concernido, saque el ajedrez de
bolsillo que todo vicioso (como
usted) lleva encima, y dispongase
a contestar a la pregunta: ;jcudn-
tas jugadas precisa un alfil en hl
para recorrer las 32 casillas blan-
cas del tablero? Pistas: la primera
es £h1-d5, y la salida a8.



221 W. Weber - Mate en 7

He aqui otro "piccolo diverti-
mento" que le hara pasar un buen
rato, sobre todo si no tiene nada
mas interesante que hacer...
Sabiendo que el ensayo 1.Ed3+
thed 2.%0b2 fracasa estrepitosa-
mente (aunque no entienda por-
qué, se lo digo yo, el experto, y
basta...), intente hallar una linea
clara que lleve al mate en 7 juga-
das. Cualquiera que sea su ELO,
si es que tiene uno, el problemilla
le resultara facilillo, ya que sélo
se precisa saber jugar al "come-
cocos"...

222 K. Fabel - ""Deutsche Schachbliitter'" 1950

Curiosidades

Y para terminar esta deliciosa
(¢!?) antologia, un ultimo acertijo
(no se preocupe... jya volveré!),
que se hara cargo de las pocas
neuronas sanas que le quedan.
Como se trata del patoso Dr.
Fabel, que ya conoce, ha ocurrido
otra desgracia en el tablero, mini-
ma, si bien es cierto... Mientras el
aleman estaba tratando de resol-
ver un mate en UNA, (jel nivel
baja!) se le cayd esta vez el rey
negro al suelo. Vuélvalo a colo-
car en LA casilla para que dicho
mate se pueda dar.
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Nivel 1 (*)

7.

1.e8&! El iinico camino...Tanto 1.e8¥+ &f6 2.g88 como 1.e88+ &f6
(a 1..0f7? 2.g8%+, y mate) 2.g88 &f7 no llevan al mate deseado.
1..8xd6 a 1..&xf6 2.g88 de6 3.Bg6 mate 2.c88 te6 3.Bc6 mate.
Los desagradecidos infantes han logrado ejecutar su mision... y a su
senil acompaiiante.

1.8g6! Una excelente jugada limitadora, que cede al caballo la casilla
g7. 1..%h4 si 1..5h2? 2.4 Shl 3.8Bh6 mate 2.9g7! El caballo
interviene ahora con suma eficacia 2...2h3 3.5 ?h2 4.8h6 mate.

1.Exh3+ $d4 2.exd8%)! d5 3.8Bd3 mate. Este curioso modelo de ma-
e se titula en euskera "Estétiko atasko" (en la kolumna d)

1.Bc8! &d5 2.c7! La famosa intercepcién anunciada antes. 2..8c5
3.8e5 mate.

1.Bf6! Cualquier otro desplazamiento de la torre (a f5, f7 o f8) que-
daria refutado con 2...&e4+ en las variantes 1...2hl 2.2g5 (g7, g8). En
f6, y luego en g6, la torre impedira dicho jaque salvador. 1..&h1 a
1..%xh2 2.8f2 2.8g6 b7 3.Wgl mate.

1.8c5! g7 a 1..5g6, 2.Wf8 &h7 3.4b1 mate 2.8h5! &f6 ;Estara a
punto de escapar? Si 2...%f8 3. %7 mate 3.Hg5 mate ;No! rey que no
vuela, a la cazuela...

1.Bd6! La torre ha de inmolarse en pleno corazén de la posicion.
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14.
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1...xd6 Si 1...£xd6 2.d4 mate. El mate menos aparente. Otras opcio-
nes son 1..8f4 2.We6 mate, o 1..5f5 2.¥d4 mate, o 1...Bf6 2.8dS
mate, y por ultimo a 1...8f6 2.2e6 mate 2.&¢7 mate.

1.b4! xcd 2.9f4 g5 La doncella se ve obligada a ceder... 3.B¢7 mate.

1.%2¢3! Despejando la segunda fila y taponando la tercera... Curiosa-
mente, el rey juega un papel mas activo que la torre en la solucion.
1.3 a 1..De3 2.8d5 mate, y a 1..e5 2.82d3 mate (tema Indio)
2.€2d4 mate. El modelo de mate menos visible.

1.Bc4! No servia el ensayo 1.%¢2?, debido a 1.. b5+ 2.chel+ We2+!
La clave. Libera la casilla e4 a la vez que tapona la diagonal fl-a6.
1..#xb5 si 1...8xh4 2.%e4 mate. Con mucho, el mate mas dificil de
prever. A 1..8g3, seguiria 2.g2 mate, y a 1...22 2.&xf2 mate 2.dg2
mate.

1.Hc8! Si se ha percatado de que 1.We5? se refuta con 1...f2!, y no
1...%2h3 2.Wg3 mate, ya sabe porque hay un peén en f3... Ademas, una
casilla con un pedn no puede recibir ninguna otra visita, como la fuerte
1..43 1..8h3 a 1..&h5 2.Wxg4 mate, a 1..8xc8 2.8h6 mate, y a
1...£h5 2.Bhl mate 2.Bh6 mate. La clave esta en el hecho del alfil que
esta... jclavado! Un problema ameno.

1.We8! Desde la casilla €8, la dama actua sobre las esenciales casillas
hS, h8, el y e4. L.Rxgd a 1..hxgd, continuaria 2.¥h8 mate, a
1..Dxg4 2.913 mate, y a 1...Sbxg4 2.Wed mate. 2.Wel mate, por auto-
obstruccion.

1.2d1! No hay otra, no busque... Si pensé en 1.%¢6?, seguramente vio
1..£d4!, que controla al. 1...d4 a 1..8f2 2.8Bxd5+ &c5 3.8xcS mate, a
1..8d4 2.8xd4 b5 3.8xdS mate, y a 1..&b5 2.8xd5 &a5 3.8xcS
mate 2.%2c6 a6 3.Bal mate. Esto es posible porque la casilla d4 esta
ocupada.

1.215+ &d5 2.0e7+ £d6 3.Dc8+ d5 4.2b6+ £d6 5.Dbxcd+ d5



15.
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6.2b6+ d6 7.Dc8+ &dS 8.8e7+ d6 9.5+ &d5 10.c4 mate. Un
tragico viaje de ida y vuelta.

1.2d4! Los tnicos saltos peligrosos son los que amenazan controlar d1
(o sea ©dS5,Ded y Dgd) o dar jaque (2d7), una vez que las blancas
hayan jugado b3. La jugada 1.8d4! los controla todos. 1..Qd5 a
1...8)e4 2.8Bxe4 ©xa2 3.8a4 mate, a 1. g4 2 Bxgs xa2 3.8ad mate,
ya 1..9d7 2.8xd7 &xa2 3.8a7 mate 2.8xd5 dxa2 3.8a5 mate. El rey
y su fiel equino seran enterrados juntos.

1.8¢2! Lanzando sus dardos hacia el escaque h7 sin perder el control
de la segunda fila. A 1.¥f5 Hg7 o Eg6 1..Bxg7 a 1.8xgl 2.¥xh2 mate,
a 1.8xc2 2.Bh7 mate 2.Wxh2 mate. Geometria pura... ;no concuerda
conmigo?

1.f5! Abriendo la cuarta horizontal a la accion de la torre de a4.
L.bxf5 a 1..@xh5 2.0f6 mate, a 1..2h3 2.2 mate, y a 1...2f3
2.2d2 mate. 2.9d6 mate. En todas las variantes, el repartidor de cara-
melos acaba siendo salvajemente pisoteado por el ingrato caballo, que
no parece apreciar mucho el dulce...

1.8a4! La jugada precisa, que permite a la dama actuar a lo largo de la
diagonal blanca a4-e8. Naturalmente, habia que evitar 1.b8¥, ahogado.
1..2d6 si 1..2d8 2.Wd7 mate, si 1..0f7 2.We8 mate, y a 1...5ke6
2.¥d7 mate 2.WeS mate. Un mate facil de pasar por alto.

1.Bh5! Un retroceso aparentemente absurdo, pero que contiene mas ve-
neno de lo que aparenta. 1...%e6 El rey opta por la huida hacia adelan-
te. Pero la otra opcion 1...xe4 2.g6! e3 3.8Be5 mate, tampoco era
mejor... 2.Bh7 La jugada de contencion que hace regresar el rey al redil
2..she5 3.8e7 mate. Con sus bellas maniobras de flujo y reflujo, estos
mates recuerdan el eterno movimiento de las mareas.

1.sbcl! a5 a 1..a5 2.b4+ Rad 3.0b2 a5 4.c4! En ambas variantes-
eco (de estructura similar), este avance constituye la clave del proble-
ma. 4...axb4 5.8a8 mate 2.b3+ a3 3.&b1 a4 4.c3! axb3 5.8a8 mate.
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1.2bh4! La unica jugada que lleva al mate, ya que las blancas deben
perder un tiempo. 1..2d5 a 1..b4 2.2xb4 &d5 3.EbS mate 2.Bd4+!
es si 2...&c5 3.8f4 ba 4. Exf5 mate 3.Bb4 f4 4.8Bxb5 mate.

1.&g7! Unica jugada que no altera la situacién. El movimiento 1.82h8
permite 1..Bh3+ y 1..bf8 Bf5+ 1..Bg3+ a 1..Be3 2.fxe3 mate, a
1..Ef4 (h3) 2.f3 mate, a 1...ExfS 2.f4 mate, a 1...Exd3 2.¥b4 mate, y a
1..Bxf2 2.£xf2 mate 2.fxg3 mate. Misién cumplida: jvaya en paz con
su cerebro!

1.8b2! ;Los caballos-cangrejos existen! El ensayo 1.20d4? c2 2.8e6 se
refutaba con el movimiento 2...c1+! 1...cxb2 2.8al bxal® 3.#xal
mate. Las jugadas largas resultan dificiles de visualizar, y ésta no es
una excepcion.

1.e7! 2d7 2.c89 ®e8 3.22g6 d7 De vuelta a casita. 4.82f7 dxc8
5.8 mate. El paseito del rey negro ha sido de corta duracién.

1.&d3! &b5 ;Que se escapa por el ala de dama! a 1...82d6 2.2c4 mate,
y a l..52d5 2.WeS mate 2.82d4 mate. {No! Se trataba de una pura ilu-
sidn oOptica.

1.b8%)! a7 a 1..%c7 2.8% Db 3.Wc5 mate 2.f8W a8 a 2...Hb6
3.Wc5 mate 3.8¢6 mate.

1.#d8! a5 a 1..%ka5 2.8c4 mate, y a 1...%2a4 2.8c4 mate. El mate mas
dificil de encontrar. 2.8h4 mate.

1.e88! Esta claro que la coronacién 1.e8¥? no posibilitaba el mate en 3
después de 1..d1D+! 2.cbg3 De3 3.We3, ahogado, o 3.Wa8+ gl
4Wal+ Of1. 1..d1D+ 2.8g3 He3 Unica para impedir el mate.
3.Bxe3 thgl 4.8el mate.

1.8c8! Se puede llegar a esta jugada por eliminacion logica, basandose
en las siguientes consideraciones:



30.
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32.

33.

34.

a) g4 oun movimiento de rey lleva al ahogo.

b) para evitar el ahogo, la dama blanca debe alejarse de la 1la fila, y
no hay mate tras 1.%b2 o Wa3.

¢) sila Bd2 mueve hacia arriba (8d3, o Bd4), no se ve mate alguno
después de 1...5bg2.

d) por lo tanto, hay que mover la Bc3 hacia arriba (8c4 , BcS).
Entonces, la unica respuesta es 1..&g3, tras lo cual el rey solo
dispone de las casillas de huida h2 o f4. La unica pieza que puede
hacerse cargo de dichas casillas es la dama, a partir de c7. Asi se
demuestra que la la jugada blanca debe ser obligatoriamente
1.8c8!, la cual permite 2.¥c7 mate.

l...@ng 2.%c7 mate. Un famoso tema Bristol, elaborado con mucha

sagacidad.

1.2h1! Otro excelente tema Bristol: el alfil se repliega hasta la esquina
para dejar pasar a la dama, que dara mate en g2. 1..xa2 2.Wg2 mate.

1.9a7! Dejando todo el material en el aire es como se alcanza el mate
en dos jugadas 1...8xc7+ a 1...Exa7, seguiria 2.8c8 mate, y a 1..&xa7+
2.b8% mate! Dificil de visualizar por adelantado 2.bxa8® mate. jAun
mas dificil!

1.8h8! ;Quién iba a decir que la esquina seria el refugio mas apropiado
para la dama? La ilusioén procede de que el alfil en h7 limita mucho la
potencia de la dama en h8. Pero no es mas que una ilusion Optica...
1..sbf4 si 1.%h5 (h4, h3) 2.&f5 mate. La descubierta de alfil
demuestra ahora el gran valor de la Whg. 2.#d4 mate.

1.8c1! Sin dejar de controlar el vital punto c7, la dama afiade la
diagonal c1-h6 a su campo de accion . 1...&e5 si 1...e5 2.¥h6 mate, si
1...d4 2.¥c5 mate, y si 1...20b6 2.¥c7 mate 2.Wf4 mate.

1.&¢8! Buscando nuevos horizontes en la gran diagonal. 1...2d5 2.&b7
thes 3.8g6 f5 4.8ed+ the5 5.f4 mate. Un mate no tan visible al prin-
cipio.
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1.8h3! Dominacién de la tercera fila y bisqueda de nuevas perspecti-
vas en la diagonal f1-a6. 1..2cd a 1..Ha6 2.¥f1 mate, y a 1.. a4
2.8c6 mate 2.82e2 mate.

1.2d8! El ajedrez es uno de los pocos casos en que se puede huir hacia
atras sin que ello tenga consecuencias nefastas. 1..%¢5 a 1..beS
2.e7 Bd4 3.0d7 deS (si 3...8c5 4.2e3 mate) 4.8c3 mate 2.%c7
td4 3.8d7 La triangulacion del rey blanco permite ganar un tiempo
vital para alcanzar el mate. 3...8he5 a 3...c5 4.£e3 mate 4.&¢3 mate.

1.8e1! d4 2.8e4! Invitando al rey negro a franquear el rubicén de la
columna e. 2...%e5 3.&¢3 mate. Finalmente, el super-alfil se hace cargo
de la gran diagonal.

1.Wg4+! La dama extractora trata al rey rival como si fuera humo.
1...xg4 2.g88)! El neonato caballo saltarin es la clave del enigma.
2..8f5 2...&h5 3.9xf6 mate 3.9xh6 mate. Un mate poco comun.

1.8d2! Usted habré probablemente insistido en jugadas como 1.2d5?,
que fracasa ante 1...2d8! 2.8d8, o 1.8Bb5?, que se refuta con 1...Eg6!, y
no 1..2d8? 2.8d8 ®a6 3.2a8 mate. Esta simple clave (cuando se ha
visto) permite interceptar la accion de la torre en d8 con £d3. 1...8d8 si
1..8g6 2.Ha2+ Ba6 3.Bxa6 mate 2.8d3 Bxd3 Triste, pero tnica...
3.Bxd3 £a6 4.8a3 mate.

1.Wed4 We3 Jugando con la posibilidad de ahogo, la dama acude en
defensa del punto f3. 2.Bal! Wcl+ 3.&xf2 Wgl+ 4.&xf3 Wxal 5.5
mate. La ansiada descubierta se hace por fin posible.

1.8a5! Aqui, y solo aqui. El desplazamiento 1.Ea4? fallaria debido a
aS! 2.8c4 a4 3. a3 a2 4.8c3, y no existe el mate. 1...26 2.Bc5 a5 3.a4
a2 4.8xc3 &al 5.8a3 mate. Objetivo cumplido.

1.8h5! Desde hS, la dama controla la quinta fila y también las diagona-
les h5-dl y h5-e8. Semejante campo de accion da sus frutos 1...@b5 a
1..2d5 2.We2 mate, y a 1...5a2 2. W7 mate 2.Ba4 mate.
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1.b8Y thg2 2. Wg8+ hhi si 2..2f3 3.Wp4 mate, y si 2...xh3 3.Wg3
mate 3.Wc4! La dama conseguira penetrar en la carcel del monarca
negro a través de la primera fila. 3...82g2 a 3. gl 4.¥fl mate 4.Bf1+
&3 5.8h1 mate. Un mate que no carece de belleza.

1.8c1! La instalacion de la bateria W+& resultara letal de necesidad.
1..8c5 a 1...%0c5 2.9a2 mate, a 1...2h4 2.8 e4 mate, a 1..Bh2 2.8)e2
mate, a 1..Zh1 2.0dl mate, a 1..8a5 2.0bS mate, y a 1...g2 2.50d5
mate 2.Wh6 mate. Mate final por auto-obstruccion.

1.¥h7! Curioso: La dama ha de retirarse a otra habitacion del flanco de
rey para poder matar debidamente al rey enemigo en dos jugadas. Ha-
bra observado que el intento natural 1.¥c6? sélo lleva al mate en 3.
1..kb7 si 1...2b8 2.e88 mate 2.e8# mate. La clave: la nueva dama
controla la casilla de escape c6.

1.8e2! Destensar la maquinaria (no golpear de inmediato), he aqui el
secreto de este mecanismo "indio". 1...8kb5 si 1...2d5 2.£g2 mate, y si
1...d5 2.Be6 mate 2.B¢2 mate. Y, al final, golpear fuertemente.

1.8d4! Con la amenaza directa 2.2b6 mate. 1..gI® si 1...d6 2.¥c4
mate, y si 1...d5 2.¥b6 mate He aqui los dos mates totalmente dife-
rentes a los que aludiamos con anterioridad. 2.Eb6 mate.

1.8a4! La irrupcion de la torre intrusa, que limitara o pondra un punto
final a la movilidad del monarca. 1...tkxa4 a 1..%c5 2.Wb4 mate, ya
1...5bb6 2.¥a5 mate 2.&c6 mate.

1.8d5! Si usted ha analizado bien, constatd que los abundantes ensayos
fracasaban todos. He aqui la interminable lista: 1.8e6? £f6! / 1.Bh3?
£b2! / 1.Bh4? £d4! / 1.BhS? &eS! / 1.Bh7? £h7! / 1.8e5? LeS!
2.He8+ £b8 / y 2.8d2? £b2!. El imparable alfil-cortina desprende su
infinito campo de accién a lo largo y ancho del tablero. 1...&b4 a
1...816 2.82a5 mate 2.8h8 mate. Por fin, un mate que se hace realidad.
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1.Bal!! Jugada larga necesaria, como en todos los temas Bristol.
1..%f5 a 1..%e3 2.Wel mate 2.8b1 mate. Una figura de mate dificil
de hallar a primera vista.

1.We3! el®W a 1..e1=% 2.8cl mate, a 1..e1=¥ 2.¥d3 mate, y a
1..exd19 2.9a3 mate. La variante mas complicada, que quizas se le
haya escapado. Como se puede comprobar, el problema explota el
fecundo tema de la sub-coronacion: 1...exd1¥ 2.Wc3 mate, y 1...cbxdl
2¥d2 mate 2.8d3 mate.

1.&g7! El rey debe liberar la esencial diagonal blanca a2-g8 para su in-
mediato aprovechamiento por la dama vy el alfil blancos. 1...&al auto-
clavandose. A 1.2b5 2.Wg8. Un mate muy oculto, de veras. A 1..9e4
2.8¢8 mate 2.8b1 mate. Un elegante problema, de buena factura.

1.8Bg6! Por curioso que parezca, este movimiento de torre es la unica
respuesta correcta. 1...2d2 a 1..8£g3 2.8h6+ £h2 3.28hxh2 mate, a
1..&£h2 2. Hge2 &4 3.Hgl mate, a 1...8e3 2.8g3 £f2 3.8h3 mate, ya
1.8g5 282! 8e3 3.Hgl mate. La linea mas dificil de visualizar.
2.8g2 £f4 si 2...8e3 3.8h2 mate 3.Bgl mate.

1.We6+ Unica via posible. El ensayo 1.Eb8+? estaba abocado al fra-
caso tras 1..5b8 2.Wbs+ &c8 3.Wb7+ d8 4.Wbg+ Wcs. 1...Hxe6
2.d7 Wxd7 3.Bb8+ Excelente desviacién, que liquida la lucha.
3...xb8 4.cxd7 c5 5.d8H mate. Q.E.D.

1.%c2 ¢5 2.c4 Primer freno 2...cxb4 3.#b3 Segundo freno 3...bxa3
4.Wc2 a2 5.8c1 mate. Final del trayecto.

1.&e5! Cualquier otra jugada de alfil permitiria un auto-ahogo basado
en la maniobra 1..2hl, seguido de 2...g2. 1..&h1 2.&xg3 "muerto el
perro, se acabé la rabia." 2..2¢c6 3.2d6 &3 4.2f8 £c6 58227 mate.
Quod erat Demonstrandum.

1.Wed4! Estampandose contra la muralla, en pleno corazén del tablero,
para que no se mueva. 1...f4 Pero, segun la sagrada e inevitable ley del
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turno, algo ha de moverse... si 1..dxe4 2.Bd2 mate, si 1...d4 2.¥c6
mate, si 1...fxe4 2.8f6 mate, si 1...c3 2.¥b4 mate, y si 1...2g5 2.WxeS
mate. 2.8Wg6 mate.

1.8xd3! La respuesta era martillo: el sacrificio del alfil provocara la
caida del imperio negro mediante la forzada apertura de lineas. 1...e3 a
1...c3 2.dxc3 mate, a 1...cxd3 2.Wad mate, a 1...exd3 2.¥xg4 mate, y a
1...&xd3 2.82dS 2.dxe3 mate.

1.Wa6! El alejamiento de la dama negra, que abandona a ambos
caballos a su suerte, tiene la ventaja de controlar la diagonal f1-a6, y en
particular la casilla de huida d3. 1..®f3 si 1...&xd5 2.¥c6 mate, y si
1...$oxf5 2.Wg6 mate. Dos hermosas figuras de mate, perfectamente si-
métricas. 2.We2 mate. Igualmente bello es este modelo de mate final.

1.Bf4! En esto consiste la aniquilacién Bristol por sacrificio. 1...&xf4
La captura es forzada: 1...62b8? lleva al mate después de 2.f8¥+ chc7
3.5f7 mate. 2.f88+ £b8 3.Wf3 mate.

1.Bal! Cuando se estd en el camino equivocado, es menester dar
marcha atras. Aqui, la clave pasa por el reflujo general de las piezas
blancas. 1...2a8 2.tha4 tha7 3.ha3 a6 4.a2 a5 5.6bb1 mate.

1.2f4! Tras esta habil jugada, la dama no podra seguir vigilando ambas
piezas blancas. 1..Wxf2 a 1..Wxf4+ 2.exf4 mate, y a 1..Wgd 2.e4
mate. Esta potente descubierta no parecia llevar al mate. 2.Ec4 mate.

1.Be6! Bella jugada de encaminamiento. 1..%xe6 si 1..c6 2.Wa2
mate. Sin duda, la figura de mate mas escondida. A 1...2c4 2.¥ed mate
2.¥xeS mate.

1.8b8! Hasta el fondo... Ya se lo veniamos diciendo. 1...c6 si
1...50e6 2.Wxc8 mate, si 1...2d8 2.8d5 mate, y si 1..2b7 2.¥e8 mate
Un hermoso y oculto mate desde el fondo del tablero. Por otra parte si
1...c6 2.¥d6 mate 2.Hb5 mate.
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1.¥f1!! Una clave dificil de encontrar, ya que permite la (en apariencia)
potente captura y descubierta... con JAQUE. Obviamente, el interesante
ensayo 1.Cd4? se refutaba mediante 1...Cd6!, y no 1...2d6? 2.Cf3 mate,
0 1. Wel? 2We6 mate. 1..xe6+ a 1..&0c7 2.¥f6 mate, a 1..2d4
2.Wf4 mate, a 1..We3+ 2.Hxe3 mate, y a 1..8xc5 2.¥f4 mate 2.Hf5
mate. Pero aqui esta la "inverosimil" refutacion, que aprovecha las cla-
vadas simultaneas del pedn g6, la dama en e4 y la torre en d5. Y asi, el
imposible mate en 2 se hace realidad. Tan hermoso como imprevisto!
Y una clara demostracion de que nuestros propios ojos se basan a me-
nudo en intuiciones, y no logran "ver" la realidad.

1.Bf8! Usted probablemente vio que no sirven los ensayos 1.2d8? &el
o 1.He8 &£e5!, evitando la réplica 1..8d2?, que permite el mate tras
2.8e2! 1...216 2.8e3! El paso del rubicén al que me referia antes: tras
esta astuta jugada, el alfil de f6 no puede ya intervenir en la diagonal
a7-gl, y el zugzwang fuerza el mate. 2...2d4 3.Bfl mate. Los temas
que intervienen son los del "gate-opening" (apertura de la reja) y del
duelo de oposiciones.

1.82d5! La clave es muy oculta porque el rey blanco no se aparta de la
columna d, y sigue expuesto a una descubierta la bateria alfil + torre ne-
gra. El ensayo 1.%e5? no servia porque obstruye la gran diagonal,
1.%0c5? permite la defensa 1.Bcl 2.Wcl £g6!, y 1.60e3? obstaculiza la
vital 3a fila. 1..8d2 a 1..8gl 2.¥xd3+ &h4 3.Wh7 mate, a 1...2h2
2.Wes+ &h3 3.WhS mate, y a 1..oh4 2.Wfe+ &hS 3. Wg5 mate.
2.8Bg6! La segunda clave nos revela el secreto de la posicion: el despla-
zamiento de la torre blanca despeja la gran diagonal e impide la posi-
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ble intercepcion del alfil negro en h7. Dos jugadas atras, jquién lo hu-
biera imaginado? 2...&2h4 3.®h8 mate, o el final de la ilusion optica...

1.8a1!! La unica jugada que puede impedir el ahogo del monarca
negro. 1...e3 2.6kb2! El famoso tema Indio: la intercepcion del rey en
b2 permite la huida (momentanea) de su colega. 2...2d4 3.&b3 mate.
Como durante la Transicion Espaiiola, ha llegado la hora del "destape".

1.2h3! a5 a 1...2b8 2.Wg4 Bb7 3.Wc8 mate, y a 1...0c7 2.Wgd &d8
3.¥d7 mate 2.Wa6+!! "sacrificio de "succion". 2...&xa6 3.&¢8 mate.

1.#h1! Desde h1, la dama actia en la columna h y en la gran diagonal.
Observe que 1.We5? no servia por DfS!, y que 1.f7+? fracasaba ante
1... &f8 2.Wa3+ g7 3.8%+ Bh7. 1..80h7 a 1..Bf8 2.Wa8 mate, a
1..Df5 2.gxfS &h8 3.&f7 mate, y a 1..Df3 2.8g6 28 (si 2...0h4
3.Wa8 mate) 3.Wh8 mate 2.2f7 h6 3.Wxh4 mate. Remate con mate.

1.2c2! hgs 2.8e3+ &f5 si 2..%h5 3.8h6 mate 3.9d4 mate. Resulta
tan curiosa como estética la forma en que ambas piezas intercambian su
posicion en 3 jugadas.

1.2h1!! d6 2.Bg2! shxe4 3.2d2 mate. El destensado muelle acaba con
el real tragon. Un viejo y conocido problema que no deja de causar
admiracioén por la parquedad de sus elementos y su mate tematico
(matematico?

1.8a1!! Esta jugada larga constituye la fase instaladora del Turton, que
permitira el aprovechamiento de la gran diagonal por la dama blanca.
1..e3 si 1..2d3 2.Wd4 c2 3.Wb2 mate, y si 1..82c2 2.¥b2 Del (a
2...5bd3 3.Wd4 mate) 3.Wc3 mate 2.We5! thd2 3.Wc3 mate.

1.8f3! El detective enfila al sospechoso de f4 sin, aparentemente, le-
vantar sospechas... 1...Bxf3 pero es eliminado... a 1...Eh4 2.Efe7 mate,
a 1..8f6 2.0xf6 mate, a 1..Bxf7 2.¥xf7 mate, y a 1...Bxed+ 2.¥xed
mate 2.9d6 mate, y los servicios de seguridad deciden vengarse sobre
el rey enemigo.
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1.Wd2! Las mandibulas se van cerrando sobre el animalito indefenso.
L..cxd2 a 1..$xd4 2.82d6 cxd2 3.De2 mate 2.QDe2 d1¥ 3.c4 mate.
Aqui se demuestra que, ademas del famoso mate del pastor, existe tam-
bién el mate del cordero.

1.#h7! Instaurando un tranquilo zugzwang, L..g1W si 1..g1% 2.Wh2
mate, si 1..2gl 2.8c5 mate, y si 1...f5 2.%¥a7 mate 2.Wc2 mate por
auto-obstruccion del rey negro.

128! Una clave anti-natural bajo forma de retirada estratégica.
Reconozca que esta desclavada del rey negro no se le habria ocurrido si
yo no hubiera mencionado el huerto. 1...8xb2 a 1..&xb2 2.¥a3 mate
2.&xh6 mate. Y colorin colorado, este mate se ha acabado...

1.Wa7! La jugada serena que acaba con la resistencia de las negras.
1...8&e2 no valen 1..a2 2.We3+ bl (a 2..50d1 3.¥d2 mate) 3.Wel
mate, ni 1..2d3 2.Wgl+ &f1 3. Wxfl mate, ni 1...2d1 2.We3 a2 3.Wd2
mate, ni tampoco 1..$bl 2.Wxa3 £d3 3.¥b2 mate 2.Wxa3+ ddl a
2..5bb1 3. ¥b2 mate 3.Wal mate. Quinto y postrer modelo de mate.

1.Wa8! A partir de la esquina, la dama lanzara sus dardos en todas las
direcciones. 1...8b6 Tema "gate-opening”, o apertura de reja que abre
el camino hacia la casilla h8. A 1..9a7 2.Wh8+ h3 (2...sbgl) 3.Wal
mate, y a 1..2g2 2.Wxf3 Hd6 3.Wxg2 mate 2.Wal+ Bgl 3.Wh8 mate.
Ha quedado demostrado que la dama funciona bien, incluso cuando no
esta centralizada...

1.Hg1! Desde gl, la dama protege el equino y se activa en la diagonal
gl-a7. 1.4 si 1..0d5 2.Wc5 mate, si 1...f4 2.¥c5 mate, y si 1...2d6
2.Wd4 mate. La figura de mate que se le ha podido escapar 2.&¢7 mate.

1.#b7!! Ahora se entiende el porqué de nuestro boicoteo a esta dama:
se ha soltado el pelo, y no siente reparo alguno en interrumpir el dialo-
go de las dos torres. No valian los multiples ensayos 1.¥e5? (¥e3)
fe2!, 1.g5? Bcd, 6 1.Wa8? Ha6! 1...8Bcxb7 a 1..Ebxb7 2.8h6 mate, a
1..xc4 (Cg6) 2.¥xf3 mate, a 1..Bxg6 2.Wbl mate, a 1..Dxgb6
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2.Wxf3 mate, y a 1...Bxc4 2.¥h7 mate. 2.8cl mate. Un tema de inter-
ferencia Plachutta (la dama entorpece la accion de ambas torres con su
irrupcion en el cruce de caminos b7) muy bien elaborado.

1.8d8! He aqui la primera fase del doblamiento Turton: para evitar
ahogar el rey negro, la dama apoyara la torre desde atras. Y, como la
pieza que libera la linea es mas poderosa que la que efectua el mate, se
habla de Loyd-Turton... ;T4 claro? El ensayo 1.¥d6? quedaba refutado
tras Qel! 2.8d7 ©d3 3.Wd3, ahogado. 1..Qel 2.Ed7 &d3 3.Exd3
the2 4.Bc3 mate. A pesar de su llamativa terminologia, un ejercicio
habilmente planteado.

1.8e5! thxe3 Tras esta captura, el rey parece de veras que va a esca-
bullirse del cerco enemigo. a 1...%bxe5 2.8d6! hed4 3.Be6 mate. Un
hermoso mate-matico. 2.Bel+ &d2 si 2... %2 3.0)d3 mate 3.3 mate.
La 1ltima coz de la muerte

1.2d2! El evitar el ahogo era tan sencillo como esto. 1...c3 2.&b5! El
cerco se va estrechando. 2..cxd2 3.c4 mate. Un mate dificil de
adivinar, lo reconozco...

1.Bg4! La permitida casilla prohibida 1...%cl a 1...62b3 2. ¥xd1 mate,
a 1..5hd3 2.¥e4 mate, y a 1..8xg4 2.¥bl mate. El més oculto, que
puede haberle despistado en sus calculos. 2.Bc4 mate. Con sus 6 piezas
y 4 mates distintos, una agradable composicion.

1.se3! &17 a 1..8Bf7 2.¥h5 mate, a 1..2g6 2.¥f4 mate, por auto-
obstruccién, a 1..%bxe5 2.We6 mate, a 1..9g6 (o 1... £b5) 2Wh5
mate, y por tltimo a 1...Bg8 2. Wf6 mate 2.8f6 mate.

1.8¢5! Importante tiempo de espera 1...82b3 2.Wc2+ a3 3.Wc3+ Bb3
4.¥c5+ Bbd4 5.8d6! La dama blanca ha logrado perder un tiempo con

respecto a la posicion inicial, y el fatidico turno es ahora de las negras.
5..ckb3 6.Wd3 mate.

Soluciones 143



88.

89.

90.

91.

92.

93.

94.

144

1.Bf8! Permitira la intercepcion del alfil en f7. 1...ed a 1...g6 2.8f1!
he4 3.50f2! En esta linea, el rey desempeiia el papel de pieza inter-
ceptadora. 3...8f5 4.%e3 mate 2.82e2 g6 3.&f7 215 4.8d5 mate.

1.8e8! $e5 2.8g6 ©d5 3.8b1 te5 4.8a2 Rodeo completo del
tablero, mientras el rey negro sigue bailando entre c5 y d5. 4..&d5
5.6bb4 mate. Ahora ya lo sabe: era el primer elemento, la intercepcion,
el que faltaba para que fuese un tema Indio. La mortal descubierta la
esta viendo. Este se denomina, como no, tema de la emboscada Herlin.

1.hc7! a5 2.816! a6 3.8d8 #a5 4.8b7 mate. Si se pasé tiempo
buscando en otra direccion, lo siento... jYa le adverti!

1.Bh3!! b3 2.Bh1!! gxh1®+ 3.Bxh1 mate. Un problema de clave tan
espectacular como paraddjica: jcomo se explica que haya que tirar para
atras cuando se quiere ir hacia adelante?

1.8al! En realidad, el tema Pauly es un Indio, con interaccion entre el
juego aparente (una jugada negra anterior a la clave, que lleva al mate)
y el juego real (la solucion). 1...e2 2.8b1! §d3 3.2d2 mate. 1.8d1! (la
clave supone regresar a la posicion inicial) e2 2.Ce4 ed1¥ 3.Cg3 mate.

1.2h1! La amenaza no puede ser mas evidente, pero el alfil-cortina es
idoneo para este tipo de situaciones. En sus multiples tanteos y toque-
teos, habra seguramente visto que 1.8cl1? &c4! 2.8c3 &dS, y 1.8al?
£d3! no llevan a ningiin resultado. 1...2h5 2.Bal &2 3.8Bel En vez de
invocar a Sésamo, la torre clama "jalfil, abrete!" 3...2d3 4.8e6 mate. A
base de bailoteo (y paciencia...), la torre invade el corazén de la morada
enemiga.

1.8c4! La clave limitadora. que veta el paso del rey a la cuarta fila.
1...h5 si 1...d5 2.Wh4 e5 3. 916 mate. El mate sin duda mas escon-
dido, si 1..h6 2.Wed+ g5 3.Wp4 mate, si 1..keS 2.0)d3+ &d6
3.WxcS mate, si 1...2gS5 2.Wg4+ &h6 3.Wha mate, y si 1...d6 2. Wpd+
eS 3.Wed mate. 2.9d3 d5 a 2...bg5 3. Wf4 mate 3.Wf4 mate.
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1.8 d6! Prohibido el paso a la zona libre. Por supuesto, la obvia 1.e8¥+
cbfe 2.We6+ g5 acababa en agua de borrajas. 1..e8 a 1..%g7
2.e8W h7 3.Wdg6 mate 2.We5!! Este es el tipo de jugadas que no se
"ven", aunque estén ahi mismo, al alcance del ojo. 2..d7 a 2..%f7
3.e8W mate 3.e8% mate. El mate "imposible" se ha hecho realidad.

1.9el! fxel® Al mate conduce también la sub-coronacion 1..f15 2.
O3+ &h3 3.8g5 (e2), seguido de 48g3 (h2) mate. Por otra parte si
1..%2h3? 2.8hS mate y si 1..f1%+? 2.9f3+ ®h3 (a 2..Wxf3+ 3.5xf3
&h3 4.8h5 mate) 3.Bh5+ ©g2 4.8h2 mate 2.Bxel &h3 a 2..5hs
3.Be6 &hd 4.8h6 mate 3.Be2 tbh4 4.Bh2 mate. Un ejemplo practico
para quienes no dominan la técnica en partidas de "ping-pong".

1.Bh2! Enigmatica jugada, este vil y canallesco retroceso es el preludio
del fin. 1...8kxad 2.8c6+ Por detras, como le decia. 2..%bxa3 a 2...&a5
3.2hS mate 3.&¢5 mate. No existe tal misterio: la torre controla ahora
la segunda fila.

1.8h2! Nos hallamos en una situacion que recuerda los tragicos aconte-
cimientos de Septiembre 2001: en efecto, el rey negro tiene a su merced
las dos torres blancas inconexas. L..&xh2 a 1..h6 2.82xh3+ cbg2
3.cke2! gl 4.8g3 mate, y a 1...%2xh4 2.82f4 h6 3.8h1 h2. El muelle se
suelta. 4.Exh2 mate 2.&f2 h6 3.BxhS &h1 4.Bxh3 mate. El rey ha
muerto... jViva el Rey!

1.8h3! Sibilino retroceso que abandona el caballo a su suerte, pero
toma el control de la tercera fila. 1...&xa6 si 1...%2a4 2.£c6 mate, y si
1...®c4~2..@.e2 mate 2.8l mate.

1.Ba7! La clave es casi siempre la mas dificil de encontrar. 1...keS
2.e7 he6 a 2..0d6 3.e82 ®c6 4.8e6 mate, y a 2..0f6 3.e88 g6
4 Be6 mate. Ambos mates reflejan la perfecta simetria de la posicion
inicial. 3.e88)! Otra clave dificil de prever. 3...82e5 4.8e7 mate.

1.Bc¢7! Caminante, no hay camino, se hace camino al andar... 1..ds
2.Bc6! Paso a paso... 2..82d4 3.8f7! La intervencién directa de la
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caballeria resultara decisiva. 3..2d5 4.9e5 td4 5.9d3 &ds 6.2ba+
&d4 7.c3 mate. El rodeo completo del caballo ha dado sus frutos. Un
problema limpio, como los de antafio...

1.2b3! Bb7 Los tres Grimshaw se sitan en las casillas b7, g7 y 6. En
b7 y g7, se da una interferencia entre torre y alfil, en f6 entre Alfil y
peon. Si..&b7 La torre negra pierde el control de e7 2.He7 mate, si
1...Hg7 El alfil ya no logra controlar e5. 2.¥eS mate, si 1...8g7 2.Wxf7
mate, si 1...f6 2.Wed4 mate, Las negras no disponen de la defensa e5.
Si 1..f5 2.Wd6 mate, si 1..82c6+ 2.8xc6 mate, si 1..8Bxc7 2.Dxc7
mate, si 1..2f6 2.Wg4 mate, y si 1...£xd4 2.9xd4 mate 2.8c6 mate. El
décimo modelo de mate, por fin...

1.Bc5! Protege el peén y da libertad a su dama. 1..s0f7 a 1..&h5
2.Wad! actia en la 4a fila y en la diagonal a4-e8. 2...%g6 3.We8 mate
2.#el! La dama controla la huida del rey por la columna e, y se dispo-
ne también a irrumpir en e8. 2...82g6 si 2...2f8 3.8f5 mate 3.We8 mate.

1.82g4! Un astuto sacrificio, cuya aceptacién (o no aceptacion) lleva al
mate. 1...82d7 a 1..2e8 2.£h5+ ©d8 3.2d4 mate, a 1...e5 2.8Bxf5 e
3.2f8 mate, y a 1..fxgd 2.%c6 he8 3.Bf8 mate 2.Bd4+ he8 3.8h5
mate. Culminando la serie de 4 mates modelo de este problema.

1.Bb7! Esta jugada es hasta cierto punto logica, ya que la captura en c5
conduce directamente al mate. 1..d5 a 1..dxc5+ 2.bcd! a6 (si
2...%ha4 3.Ha7 mate) 3.2a7 mate 2.Qb6!! Pero este salto parece ilogi-
co, ya que abandona la columna b a la posible huida del monarca.
2..52b4 3.9c4 mate. Esta descubierta, que controla las vitales casillas
de a3 y a5, es la que puederesistirse a un analisis superficial.

1.8b6+ &b3 2.Bal!! Esta es la mas dificil de encontrar, ya que
implica haber "visto" ya la figura de mate final, y no es tan evidente.
2...c2 3.8a5 &c3 4.8a3 mate. Ahora si que es obvio... El rey muere de
forma original, rodeado de peones.

1.2a7!! f4 a 1...S0ed 2.Wg3 f4 3 Wxf4 mate 2.8b6! La accion del alfil
es interceptada por el caballo para no ahogar el rey enemigo (y no para
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lograr el mate por descubierta, como en el tema Indio). 2..che3 3.#d3
mate. Una creaciéon muy lograda.

1.&h6!! Unica, pero suficiente. 1..&xc6 si 1..£d3 2.exd3 mate, si
1..83 2.exf3 mate, si 1..¥xh6 2.e3 mate, si 1..2f6 2.&xf4 mate, y
por ultimo si 1...We3 2.8xe3 mate 2.e4 mate. Se habla de tema Albino
cuando un peon, en su casilla inicial, puede dar los 4 mates posibles,
mediante dos capturas y dos avances.

1.bb2!! Una clave totalmente inverosimil... La torre utilizara la recién
liberada casilla para penetrar en el campo enemigo. 1...2b8 2.a7 &xa7
3.8al1 £b8 4.8a8 £a7 5.Bh8 mate. Como por arte de magia, y en tan
s6lo 3 jugadas, la torre de hl ha alcanzado h8, recorriendo todas las
esquinas del tablero. ;Quién se hubiera imaginado este mate en la po-
sicion de salida?

1.00-0!! Pues eso: jla posibilidad del enroque largo!, que es legal
aqui... Aunque hay que tenerlos "bien puestos" para enrocar y dejar que
el peon rival corone... jcon jaque! ;Se habia dado cuenta de que los
ensayos 1.8d1? &c3 y 1.Bc1? &d5! fracasaban ambos? 1...al8+ a
1..80¢3 2.9e4 mate, a 1...52d3 2.9bl mate, y a 1...£2d5 2.6db3 mate.
2.9b1 mate. Aunque para eso se ha inventado el contra-mate por des-
cubierta. Una creacion original.

1.Ha1!! ;Increible! Otra entrega que posibilita la captura... con jaque.
Desde al, la dama blanca tendra un efecto devastador sobre la posicion
del rey enemigo. 1...8xal+ Desviacion de la dama del vital control del
punto b3. A 1..£b2+ (es la intercepcion en b2 que hace que la dama
deje de controlar el £b3) 2.c3 mate, a 1...¥b2+ 2.&c3 mate (la dama en
al esta clavando al alfil). A 1..8xd2 2.¥xbl mate, y a 1..¥xc2 (¥b3)
(la dama negra, que se ha auto-clavado, no actia ya sobre el punto cl)
2.Wxc1 mate. 2.c3 mate. Una creacién tan sorprendente como amena.

1.Bf6! La precisa, que es facil pasar por alto cuando no se percibe la
jugada larga que logra el mate. 1..%e5 a 1..%e3 2.Wd3 mate, y a
1..¢c5 2.Wc4 mate. 2.Wal mate. (Lo habia visto, o esta cediendo a
sus bajos instintos, y... consultando las paginas traseras?
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1.&18! El preludio de la maniobra requerida: este retroceso posibilitara
la descubierta final. 1...thxcd a 1...Sbxe4, sigue 2.2g7 ©d4 3.Ef4 mate.
El mate de la torre, que aprovecha la clavada ejercida sobre el pedn eS,
cuando el rey se disponia a huir por la cuarta fila, es claramente, lo mas
dificil de "ver". 2.8d6 &b4 3.Bd4 mate. La famosa descubierta del
tema Indio.

1.Ef5! La maniobra sistematica se inicia con esta jugada a la quinta fila,
necesaria como se vera en la jugada... 10. 1...Bh8 2.sbe2 Bg8 3.g3! Hay
que progresar con sumo cuidado para evitar que la torre pueda liberarse
mediante jaques. Malo seria 3.g4??, debido a 3...Bh8 4.bd3 Eh3+ y
los jaques no paran 3..8h8 4.c2d3 Bg8 5.g4 a 5.c4? Bga+! 6.5bS
Bb4+, etc. 5...8h8 6.8bc4 Bg8 7.g5 Bh8 8.b5 Bg8 9.g6 Bh8 10.8d5
Ahora se entiende bien por qué habia que proteger la quinta fila.
10...Bh5 11.2xd7 mate. Objetivo cumplido.

1.Bb1!! jQué clave mas espectacular, inteligente, astuta, inesperada, e
invisible! (juf!) Hay que crear una situacion de bloqueo con zugzwang,
impidiendo a la vez la defensa 1...Bc1+ . ;Llegé usted a considerar los
ensayos 1.Bd1? Bcl+ 2.Wcl+ &f3, o 1.8f2? ded!, y 1.8c4? d3
2¥cl+ d2!, que fracasan todos? 1..&xf3 si 1..8Bc3 2.Wf8 mate.
(tampoco tan facil de ver) 2.Bfl mate. Esta vuelta a la carga utiliza el
mecanismo de "switchback", como se explica claramente en la pagina
128 de mi libro anterior "El Cuadrado Magico" (dedicado a finales
artisticos), que se puede adquirir en la empresa editora de la presente
antologia. Disculpe por esta pagina de publicidad, gratuita y ;efectiva?

1.€2d6! El principio en cuestion: exponer el rey al aire libre, y a los ja-
ques, sobre todo en el caso de un mate en dos jugadas. Pero es que los
ensayos "ortodoxos" 1.Had4? Hg4! 2.8c2+ 8b4!, y 1.We5+? c5 2.8c2+
b4, estaban abocados al fracaso. 1..thb4 a 1..8d3+ sigue 2.8d5
mate, a 1...Bg6+ 2.8e6 mate. Excelente utilizacion del alfil-cortina para
detener los jaques. A 1...8b6 2.£c2 mate, impidiendo la captura £xb1.
2.bxc6 mate. Un tema Indio poco usual, protagonizado por el rey y la
dama.

1.8d6! La obligada entrega de dama regalara tres tiempos vitales a las
blancas. 1...exd6 2.e7 dxe5 3.e88!! Solo esta sub-coronacion permitira
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activar satisfactoriamente el tema Indio que se esta gestando. 3..e4
4.Bxed4 Con dama, estariamos ahora en situaciéon de ahogo. 4...g1H#
5.2el mate. Un problema muy entretenido.

1.%2¢8!! La solucion pasa por el control del punto b7. 1...&ka5 2.8d7!
Impidiendo el regreso del monarca, y a la vez controlando las casillas
ad 'y a7. 2..%a6 a 2...b5 3.%a7 mate 3.Wad mate. Una figura de mate
que es facil pasar por alto o... jpor delante de sus propias narices!

1.8b7! La jugada exacta, que prepara una posible utilizacion de la gran
diagonal. 1...52f5 a 1...b3, 2.82d6 &f5 3.¥f3 mate. Un mate escondido.
2.¥xb4! &f6 3.Wf8 mate. El modelo simétrico del anterior. Ahora,
ientiende por qué hemos aludido a la indecision?

1.£a4! Un tiempo de espera, que resultara vital para el control posterior
de d7. 1...sbxd5 a 1...d6 auto-obstruccién 2.9bc7 mate, a 1...f6 2.2dc7
mate, a 1...f5 2.¥g8 mate, y a 1...e4 2.Wxe4 mate. 2.&b3 mate. El alfil
vuelve a atacar, con efectos fulminantes.

1.®e1!! Sélo aqui, como se vera muy pronto. 1..b4 a 1..%b8 2.8f4+
He8 3.We8 mate 2.2f4 b3 3.Wal mate. La casilla el era, en efecto, la
unica desde la cual la dama podia acceder alavezae8 y al.

1.2d1! Con la amenaza 2.8Bc2 &b3 3.8c5 (c8)+ a3 4.8a5 (a8) mate.
El ensayo 1.Ec5? &h5!, no valia por 2.8h5 e5 (el alfil sigue controlan-
do la critica casilla h8) 1...&¢3 Unica para evitar la maniobra que se ini-
cia con Hc2. 2.Bc5 BhS 3.Exh5 e5 Ahora, es distinto: tras el avance
forzado e5, el alfil de ¢3 no controla el punto h8. 4.Bh8 e4 5.8a8 mate.

1.8el! El duro trabajo cotidiano comienza por un alejamiento del pa-
dre. 1..e5 a 1..e6 2.f4 e5 3.Hxe5 mate 2.Bfl!! Aparentemente,
absurdo. Otra vez, ;va el abogado-torre a tumbarse a la bartola? 2...e4
3.fxed+ heS 4.f4 mate. {No! Labor cumplida, aunque sea desde la reta-
guardia...
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1.2c8! Las piezas blancas deben "desahogar" al monarca sacrificando
el ©d5. 1...0xd5 2.De7+ thed 3.d5!! El "eterno retorno” del caballo
en dS, repeticion del ciclo de sacrificios rituales, culminara el afan de
victoria de las blancas. 3..&xd5 4.&2b7 mate. La "moral de los sefiores"
ha terminado por triunfar sobre la del esclavo, el perseguido rey negro.

1.8bg2! Es importante liberar la columna h, como veremos enseguida.
1..sbh5 a 1..e5 2.8al $h5 3.8hl+ dg4 4.2h2 &hs 5.8g3 mate.
2.Bh3+ g4 3.Bh1!! La fase introductoria de un tema Indio poco fre-
cuente. 3...e5 4.%2h2 Rebajando la presion sobre el aprisionado rey ne-
gro. 4...hh5 5.8g3 mate. La tipica descubierta de rey conduce al mate.

1.8d2! escapando al ataque de la dama enemiga, pero también permi-
tiéndole el paso hacia el ala opuesta. 1...8b1+ Las demas alternativas
no servian: 1..Wxd3+ 2.¥xd3+ e5 3.¥d5 mate, ni 1.. Wxf4 2.Q)xf4+
es 3.Wd5 mate, ni 1..Wel 2.Dxel+ ®e5 3.¥d5 mate, ni tampoco
1. Wgl 2Wbd+ Wes+ 3. WxcS mate 2.9b2+ BWd3+ 3.80c4 mate! Lo
que veniamos diciendo: la mente humana debe hacer un esfuerzo es-
pecial para captar claramente esta violenta serie de jaques cruzados,
que han contribuido a la fama de este problema.

1.Bh2! Los ensayos mencionados antes fracasaban porque, tras por
ejemplo 1.2d2? Edl! 2. alfil mueve, (con la intencion de 3.Cb6 mate),
existia siempre la defensa 2..Ebl! 1.Ehl a 1..E8c8 2.8c7! He8 (si
2..8b8 3.axb8¥ mate) 3.20b6 mate 2.2gl1!! El misterio se aclara:
ahora, el alfil-cortina impedira que la torre pueda regresar a su base
defensiva de bl. 2...Bxh2 3.8b6 mate. El flirteo ha fallado, y la boda
queda postergada...

1.He1!! Una clave de antologia. La entrega de la dama frena en seco
cualquier aspiracion de los 3 candidatos negros, y sobre todo, evita la
coronacion e1¥, con jaque. 1...dxel® La mejor captura, que controla
el punto b4. 2.8d4 Wc3 3.Bad+ &xad 4.bd+ Wxbd+ 5.axbd mate.
Increible, pero jcierto!...
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1.Bf7! Destensando, en busca de nuevos "horizontes lejanos". 1...bed
si 1..%e3 2.8h4 Re2 3.8Be4 mate, si 1..5ocS5 2.d6+ b4 (a 2..hd4
3.Wf4 mate, a 2..%b6 3.Wb7 mate, a 2..xc6 3.Wc7 mate, y a
2...%xd6 3.¥d7 mate) 3.¥b3 mate 2.thc3 de3 3.8e5 mate.

1.Ef1!! He aqui la jugada "metal6gica", por no decir aparentemente
absurda, la unica que lleva al mate en 3 1..%d4 a 1...e5 2.8b1 &d4 (si
2...e4 3. Wxed mate) 3.Wd3 mate, y a 1...8bxb5 2.8bl+ a6 (si 2...Sc4
3.Wd3 mate) 3.Wa8 mate 2.8d3+ e5 3.f4 mate. jAhora, y ahora sélo,
se entiende la "insignificante" clave...

1.8b2!! Retirarse para saltar mejor ("reculer pour mieux sauter”, en
galo...), una recomendacion que resulta con frecuencia de lo mas util en
el noble juego. 1..2d7 2.We5!! Vuelta a "la carga de la dama ligera"...
2..8c8 a2..&c63.¥dS mate. 3.Hc7 mate. Et voila!

1.8d4!! El problema presenta una brillante maniobra anti-ahogo
1...cxd4 si 1..2d7 2.Wgd+ Re8 (c6) (a 2...bd8 3.Ef8 mate) 3.Wc8
mate, si 1...2b7 2.Bf7+ &b8 (a 2...c6 3.8c7 mate, y a 2...2a6 3.Wal
mate) 3.Wh8 mate Observe el lector como la dama blanca lo controla
todo, lo que se dice todo, desde su privilegiada posicion central. 2.Ef7
the5 3.8c7 mate. Un problema de antologia, y por eso figura en esta...

1.2a5!! Lo menos que se puede decir de una clave semejante, es que es
ab-so-lu-ta-men-te in-cre-i-ble: permite, y hasta provoca, la coronacion
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negra de una dama jjcon JAQUE!! 1..e1®+ a 1.Eg8 2.0d4+ &a7
3.0b5 mate, a 1..8g5 2.2b6!, y a 1..b7 2.De7+ a7 3.9c8 mate
2.5hb6! Bb2+ si 2. We3+ 3.8)d4 mate, y si 2...8g6 3.8c7 mate 3.8cb4
mate. La fuerza del ligero ejército blanco, liderado por el Gran Rey, ha
sabido anular la potencia de las piezas pesadas negras

1.Bh1!! La inesperada clave: desde la esquina, la torre prestara una
inestimable ayuda a su dama para controlar la huida del monarca por el
flanco de rey. L..2xd4 a 1..%f4 2.8d5 &g5 3.Whd mate, a 1...Sed
2.Wg3 hxd4 3.8Bh4 mate, a 1..50f6 2.Wh8+ &f7 (si 2..%g5 3.Wh4
mate) 3.2h7 mate 2.Bel &c4 3.Bed mate.

1.8ge5! Ya esta abierta la reja de la jaula 1...%e3 2.c3 thd2 3.8Dc4+
thxd3 4.b4! bxcd parece que el "tragon acelerado” va a fugarse, pero...
5.8e2 mate, recibe su mortal castigo en la diagonal f1-a6.Ya lo dice el
proverbio francés: "Come para vivir, y no vivas para comer". Sin
embargo, hay que reconocer que, en este caso, el rey no tenia muchas
alternativas...

1.2b6!! {Una clave tan sutil como paradojica!, que evita el ahogo del
rey negro. 1...2g4 a 1..axb6 2.h3 b5 3.g4 mate 2.9bd5 &hs si 2..h5
3.h3 mate 3.6 mate. La vuelta al flanco de rey no podia ser mas
efectiva. jEntiende usted ahora lo que yo pretendia explicarle a través
de Confucio? (que no, la confusion...).

1.2h1!! Estos problemistas estan todos muy locos... ;Una torre que se
jubila en plena flor de la juventud? No conseguia el mismo fin 1.2e2?
cxd3 2.Wgl dxe2 3.f4 el+!, etc. 1...cxd3 2.Wgl!! .. seguida de una
dama en plena edad de procrear... {Caspitas! ;Se trata de una broma, o
qué? 2...c4 3.f4 exf4 4.8a7 mate. Tras este ejemplo, hemos de confesar
que la locura esta a un paso de la genialidad... ;no lo empieza usted a
creer también?

1.Dh6!! La jugadita en cuestién es la unica que prepara el inevitable
ataud del profugo negro, y esto se lo dice alguien que no tiene nada que
ver con el KuKluxKlan... 1...2d4 2.¢kd2 ches 3.52e3 tf6 4.f4 hg7
5.bg5 el reglamento interno de la FIDE deberia penalizar un semejante



acoso (homo) sexual del rey en el tablero, y en horas de oficina.
5...2h8 6.&b2 mate.

139. 1.8d6 Con la perversa intencién de saltar a "e4" 1..2xd6 2.He2 £f4
La captura 3...8e3 es la Ginica parada contra la potente amenaza 3.8£d3
3.exf4 sxd4 4.He5 mate. Si no logra detectar y ver mates tan ocultos,
le sugerimos que visite al oculista (o al ocultista...). Tema Romano por
dos excelsos compositores alemanes. Ach! jBrrezioso!

140. 1.&¢8! £xh8 Si el alfil no captura el equino, debe forzosamente prote-
ger "g5" con 1...&f6, pero hay 2.7+ &hS 3.0d6+ ©h6 4.Of5 mate.
2.Wf4+ chg7 3.8h5! Elegante jugada de tiempo que impide la
liberadora ..hS 3..h6 4.8f7 mate. Brillante mate. Una expresién un
tanto contradictoria, pensaran los fotografos...

141. 1.Bb1!! Una clave asombrosa, que viene a corroborar que los movi-
mientos inverosimiles y "metalogicos" son el pan cotidiano del ajedrez.
Esta jugada larga de retroceso, y de liberacion de casilla y de columna
(tema Bristol), es imprescindible para dejar pasar la dama y lograr el
mate. Véase: 1...82g7 2.8b7+ &h8 a 2.6 3.8b6 mate, y a 2...f8
(h6) 3.h8™ mate 3.Wb2 mate. Decididamente, hay que tener una vista
muy afilada y buena vision espacial (jy no tener prejuicios!) para
encontrar las tres jugadas largas que conlleva la solucion.

142. 1.8c1! Esta jugada larga permitird actuar por las diagonales b8-h2 y
c8-h3, con efectos decisivos. 1...2d7 si 1...@g3 2.We3 mate, si 1...d2
2.¥c3+ g3 3.Wxc8 mate, si 1..8e6 2.We3+ g3 3.Wxe6 mate, y si
1..8f5 2.Wf4 g3 3.WxfS mate 2.8c7 g3 3.#Wxd7 mate. Con su
interminable serie de amagos, la incansable dama blanca ha cosechado
"to6-mates" (jnada menos que S!, y bien maduritos)

143. 1.®h1! La dama se agazapa, sin perder de vista la gran diagonal y la
columna "h"... 1.7 si 1..8f7 2.8g6 &g7 (a 2..8g7 3.Wa8 mate)
3.Wh7 mate 2.8h5+ Bg6 si 2...Hg8 3.We8 mate 3.Wxg6 mate. Una
dama tan poderosa como polifacética
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1.Bh8!! Esto se le parece mucho a una tomadura de pelo... Resulta
paraddjico y poco ortodoxo escoger la esquina de la habitacion para
iniciar el baile... 1...e4 a 1...c4 2.8c8 vuelve la torre ductil, que no
escatima esfuerzos para lograr la piel del rey enemigo. 2...%be4 3.Exc4
mate 2.tbg8 d4 3.Bh4 mate. Un mate dificil de prever, aunque no
tanto con el consejo que le habiamos proporcionado antes... ja que no?

1.8a3!! La clave es este retroceso de alfil 1... kb6 a 1..&d6 2.2d4
&e7 3.8c8 mate, y a 1..2c8 2.9)e7+ Bd8 3.Ec8 mate 2.Qb4! Otra
clave dificil de ver, sobre todo por la madrugada (y a la luz de la vela...)
2..sbxc5 3.8d5 mate. (A qué se quedd dormido mucho antes de ver
este mate? Ya se lo decia: Las pastillas Morano funcionan...

1.Bb1! h3 2.8d1!! jLa mas inesperada! Acostumbrados a buscar juga-
das activas, es raro que demos con jugadas pasivas de aspecto tan dis-
paratado. 2...&b4 3.8b3+ 5 a 3...2a4 4.Bal mate 4.d4 mate. Ahora
que el arco se han destensado, se entiende la falsa pasividad de la
extrafia 2* segunda jugada blanca. Un brillante problema que puede fa-
cilmente llevar a cualquier jugador "al borde de un ataque de nervios".

1.c8&!! La clave: el alfil se desplaza en parte como la dama, pero no
domina tantas casillas, hecho que puede llegar a ser ventajoso. 1...b3
2.8g4! b2 3.2d1 permite la captura de la torre incomunicada, lo cual
seria imposible si hubiera una dama en d1. 3..&xb1 4.&b3 mate. Este
problema constituye una buena ilustracion de la llamada combinacion
de Anderssen.

1.Be8! Lo correcto, que activa la torre a la vez que despeja la diagonal
gl-a7. 1..Bb7 a 1..£b7 2.We7 a8 3.Wxb7 mate, a 1..Bb5+ 2.¥xb5
£a6 3. Wxa6 mate, a 1..Ea8 2. Wa6+ Hb8 (si 2..Lxa6 3.Exa8 mate)
3.2xc8 mate, a 1..Eb3 2.Wa6+ £xa6 3.2a8 mate, y a 1..Eb6 2.We3
£b7 3. ¥xb6 mate 2.Wa6+ b8 3.Wxb7 mate. Laborioso y efectivo.

1.Wh6!! La oculta clave, que apunta hacia cl, pero sigue vigilando la
sexta fila. 1..%b4 a 1..%a5 2.8b3 b4 3.Wb6 mate, y a 1..b4 2.Wa6
mate 2.Wc1! Este retroceso y cambio de eje, que apunta a la casilla a3 e
impide la huida del rey negro por la columna c, resulta bastante dificil
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de prever. 2..ca5 3.Wa3 mate. Problema de excelente factura: ;Quién
hubiera dicho que el destino final de la dama seria a3, viac1?

1.8h8! Las jugadas largas son a menudo imprevisibles. ;Logré usted
dar con esta clave, importante para el control de la columna h, cuando
la libere el £h6? 1..8c3 a 1..g3 2.8e3 dxg2 3.Wh3 mate, y a
1..Bel 2.8e3 &fl 3.Whl mate 2.8e3+ hxe3 si 2...bxg2 (g3) 3.Wh3
mate, y si 2...%5f1 (e1) 3.¥h1 mate 3.8d4 mate. La esforzada labor de
la dama ha concluido con un elegante mate central.

1.2b8!! La unica retirada del alfil que permite intercepciones futuras en
c7,e5 y f4. {No se preocupe: aunque le suene esto a chino (y no a
indio), ya lo entendera todo muy pronto. 1...e5 a 1...e6 2.8e7 e5 3.Bxe5
(primer tema Indio: la torre anula durante una jugada la accion del alfil
blanco) 3...%2xh2 4.2hS mate, a 1...exf6 2.2d4 f5 3.8f4 (segundo tema
Indio) 3..%xh2 4.8h4 mate 2.Bh7 e4 3.Bc7 (tercer tema Indio)
3..sbxh2 4.8h7 mate. ;Verdad que resulta estética y efectiva la bateria
mortal formada por las dos piezas blancas? Acaba de aprender lo que
ya sabia: el tema Indio no es mas que un "abre-cierra" que finaliza con
una descubierta mortal.

1.8h3! Esta jugada tranquila tiene mas veneno de lo que aparenta.
1...e5 2.&fed! Un movimiento dificil de prever, ya que fuerza sigilosa-
mente la apertura de lineas en la posiciéon enemiga. 2...fxe4 si 2...dxe4
3.H2d8 mate, y si 2...exd4 3.Be8 mate 3.Wc8 mate. jMision cumplida! El
penetrador que la penetre (jla posicion!, evidentemente), buen pene-
trador sera...

1.Eh2 bxc2 2.Bh1!! jLa jugada mas dificil de ver y prever! 2..chd2
3.82d4 c3 4.8g1! ;Otra jugadita que se las trae! 4..8xcl 5.8e3 mate.
Un mate original y complejo. Si lo ha descubierto solito, le ha costado
probablemente un millon de neuronas: la mitad muertas, la otra mitad
desaparecidas en combate.

1.8a8! Con la idea de Ef8 (sacrificio de atraccién) 1...&xa8 a 1...%e6
2.8a3. 2.8a3 @b7 De lo contrario, seguiria 3.&c5, etc. Ademas, hay
que controlar el vital punto d6 3.&e7 @a5 si 3...h5 4.2g5, 4.2d6 mate.
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1.8bh1!! Ademas de ceder el turno a las negras, esta brillante jugada de
espera evita el jaque que se produciria, por ejemplo, en el ensayo
1.Dh3? e8! 2.Wd5? Eg2+! 1...h4 si 1..2a6 2.We2 Exe2 3.2b8 mate,
si 1..2a4 2.Wed! la clave se halla en el ataque doble de la dama, que
produce una desviacion fatidica de las dos torres negras, si 1...8Bxa2
2.Wf7, si 1..Bg8 2.WdS Exg2 ahora, la captura es SIN jaque, lo que
permite 3.Wxa5 mate, si 1...2h8 2.¥c3. Estas variantes demuestran que
el ajedrez es una combinacién de pura geometria (y un poco de..."mala
leche") 2.8hS Ahora que el pedn negro esté en h4, no implica jaque la
captura de la intrusa en h5. 2...2xh5 3.Ba7 mate.

1.Wc6! Db6 a 1..0c7 2.¥xc7 b3 3.Wc3 mate 2.8eS!! inesperado: la
torre se inmola en pleno centro del tablero 2...kxe5 a 2.9 c4 3.¥xd5
mate, y a 2...b3 3.¥c3 mate 3.8f6 mate.

1.&xd5! cxd5 2.&18!! La jugada que permitira la intercepcion del alfil
en e7, y la posterior descubierta mortal. 2...c6 3.8e7 hxc5 4.8e4 mate.
Modelo de mate altamente estético.

1.Bb1! d3 a 1...e5 2.2d8! el alfil se aleja, por ahora, del escenario de la
contienda 2...d3 3.2b6!! la insospechable clave: esta jugada de alfil es
dificil de ver, y sobre todo de prever. 3..2d4 4.8b4 mate 2.8al! e5
3.Bb2! Una vez mas, el tema Indio, con otra salsa. 3...&d4 4.Eb4 mate.

1.2h8!! Esto es una liberacién Bristol como dios manda... Sélo asi la
dama blanca podra acceder a la casilla g7, via al. 1...8a7 a 1..%c7
2.Wc2+ b7 (si 2...88d7 3.Wc6 mate) 3.Wh7 mate 2.HWal! Con una
doble funcién: clavar el alfil negro y actuar en la gran diagonal 2...&b7
3.Wg7 mate. ;Quién lo hubiera imaginado, dos jugadas atras?

1.Baf2! a4 2.2d2! a3 3.8Bal a2 4.chel! Esta vez, es el rey quien prota-
goniza la interposicion tipica del tema Indio 4...&xf2+ 5.¢8xf2 mate.

1.b1! El tnico movimiento de rey valido que habilita cl para el £h6.
1...b4 2.2c1 b3 3.Bd2! Esta intercepcion es casi imposible de prever
cuando no se conoce el tema Indio. 3...0f4 4.8d4 mate. La descubierta
final es mortal de necesidad.
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1.&e7! Lo que ibamos diciendo... Esta clave no parece muy logica, ya
que permite al rey negro escapar por los dos flancos del tablero. Pero
todo volvera a cuadrar dentro de dos jugadas. 1..gbxd4 si 1..bc4
2.Wa4+ Rd5 3.9c3 mate, y si 1...ved4 2.Wd7! (jotra clave nada evi-
dente!) 2...50f3 3. Wg4 mate 2.82d6 scd 3.Wad mate.

1.We1! thg5 a 1...g5 2.We4 mate 2.8cl+ Hay que impedir que el rey
escape por la casilla h6. 2...2h5 si 2...f5 3. We3! (la jugada a la que
aludiamos, y que cede el turno a las negras) 3.Whil+ sbg5 4.cbg3!
Controlando h4 y liberando la gran diagonal 4..f5 a 4..bf5 5.¥ds
mate 5.8h4 mate.

1.#g7! Controlando el animal desde la lejania... 1..8c6 a 1..xc4
2Wd4+ &b3 3.Wb4 mate, a 1..56b6 2.0b5 RaS (si 2...%c5 3.Wc7
mate. El mate més dificil de visualizar con antelacién) 3.¥a7 mate, y a
1...80d6 2.2b5+ Be6 (si 2...82c5 3.Wc7 mate) 3.9 cd4 mate 2.c5 dxc5
3.Wc7 mate.

1.Wg3! La dama tiene la perversa intencién de jugar la poderosa Wg8,
con opciones sobre los puntos a2 y a8. Y ademas, desde el escaque g3,
sigue controlando la tercera fila y el punto clave c7. 1...80ad si 1... a6
2.Wxc7 £e2 3.Wb6 mate, si 1..8b3 2.Wxc7+ Bad (a 2...0a6 3.Wb6
mate) 3.Wa7 mate, y si 1...£c2, entonces 2.Wg8 Rad (a 2...Ha6 3.¥a8
mate) 3.Wa2 mate 2.8c3 Regreso a casita 2...2f3 3.@b4 mate.

1.8a3!! Es una broma, o mucho se le parece. Y sin embargo, esta es la
clave del problema, como podra constatarse bien pronto. l..c4 a
1..50ed 2. W6+ Rd3 (si 2...2xf5 3.8a5 mate) 3.Wc2 mate. Esto es lo
que justifica la presencia insolita de la torre en a3; es vital que el pedn
de b3 esté clavado. Por otra parte a 1...0e5 2.Wc6 &xf5 3.8a5 mate
2.Wc6+ xbd a2...%d3 3.Wc2 mate 3.Bad mate. La fruta esti servida.

1.Wg1!! Curiosamente, la dama se aleja, dandole un respiro al rey
enemigo. 1..cbxed a 1..2f3 2.0d3 &f4 3.Wg6 f5 4 Wg3 mate, a
1..5bf5 2.¢bd5 &f4 3. Wg3+ RfS 4.d6 mate, y a 1...f5 2.W2+ ched
3.Wg3+ ©h5 4.Wg5 mate 2.812 15 3.Wg3 f4 4 Wd3 mate. Extrafia, la
maniobra zigzagueante de la dama blanca en su persecucion del mate.
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1.Wg7! Re7 2.8b2 £d6 Objetivo alcanzado: el peén d7 esta ahora blo-
queado por el alfil, lo que permite: 3.Wg2 mate. Tema romano de obs-
truccion logrado con una bella maniobra triangular de jugadas largas.

1.&d3! Despejando la casilla f5, que sera utilizada después 1...2d4 a
1...%he5 parece que el monarca va a zafarse, pero no es mas que una
ilusion... 2.¥c5+ df6 (si 2...0e6 3.WfS mate) 3.We7 mate, a 1...0e6
2.¥c7 &dS (si 2...0f6 3.We7 mate) 3.¥d6 mate 2.Wa3 des 3.Wd6
mate. Tercer mate modelo.

1.82d2! ded 2.5+ R4 3.Dxe6+ fxe6 si 3...Red 4.Dc5+ R4 5.e6
fxe6 6.7 e5 7.f8W mate 4.f7 thed 5./88 &f4 6.2a3! Con vista a
instalar un mecanismo que tiene puntos en comin con el tema Indio: la
descubierta final sera letal. 6..%e4 7.&c1 14 8.2d3 mate.

1.Bad4! d5 a 1...bxe5 2.0e7 d5 (si 2...2f5 3.8gl ©e5 4.8g5 mate)

3.8cl DeS 4.8cS mate, a 1...0f5 2.0f7 dxeS (si 2...2g5 3.8hl &f5
4.8h5 mate) 3.2d1 &5 4.8d5 mate 2.2d7 ®c5 a 2...xes 3.8f1 &d5
4.5 mate 3.Bb1 t2d5 4.8b5 mate. Un problema curioso, aunque algo
tedioso... jtan poco tomate para tanto mate!

1.8b8! En busca de horizontes lejanos 1...80e6 sil...be4 2.Wb3 &fs
3.4d3 mate, si 1..2c6 2.8c4 ©c5 3.Wc7 mate, y si 1..8c5 2.8b5
&d5 3. We5 mate 2.8cd+ ©d7 a2..2f5 3. Wbl mate. Esta jugada larga
protagoniza el mate mas dificil de prever. 3.9e5 mate.

1.Bh1!! Se lo repetiré una vez mas: en el tema Bristol, una pieza avan-
za o retrocede para dejar que otra actue. En otras palabras, comprensi-
bles incluso para jugadores sin ELO: hay que jugar primero &hl para
que Wgl se vuelva posible. 1...c3 a 1...52b2 2.Wel a2 (si 2...8bc2 3.Wcl
mate) 3.Wcl mate, y a 1...b2 2.¥b8 b1¥ (2...c3 3.Wg8 mate) 3.Wxbl
mate 2.Wgl b2 3.Wg8 mate.

1.®h8! &b8 si 1..8b7 2.Wp7 £o3 3.Wxb7 Le5 4.WxdS mate, y si
1..£c6 2.¥c3 £b7 3. %13 mate 2.Wal £g3 Auto-obstruccion necesaria
para defender el vital punto 2. A 2..£a7 3.W¥dl! (la amenaza 4.¥f3
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mate, provocara la tragica intercepcion de la diagonal a7-gl) 3...d4
4.5bxf2 mate 3.che2+ g2 4.Hf1 mate.

1.&h1!! jAqui, y s6lo aqui! Su experiencia le dice que se estd tramando
algiin tema Indio, ¢no es asi? 1..tb1 2.Bh8 a 2.8g8? 2 3.8g2+
&dl! 2..%c2 3.Bh2+ &d3 a 3..&d1? 4.8gS del 5.8gl mate 4.8g2!
tema Indio 4...the4 5.2d2 mate.

1.Hd3! g4 a 1..Re5 2.Wd5+ Rf6 (si 2...2f4 3. W5 mate) 3.HD)g8
mate. Sin duda alguna, el mate mas original. Por otra parte a 1...2a5
2. W03+ hed 3. We3 mate. 2.8f5+ bhd 3.Dg6 mate.

1.®a6!! Gloriosa intercepcién que demuestra la "capacidad de sacrifi-
cio" de la dama en el tablero. Y no digo mas por miedo a que las femi-
nistas de turno la emprendan conmigo... 1...c5+ a 1..Hxa6 2.Bxa6
mate, a 1..HcS 2.Wxal mate, a 1..£b3 2.2bd mate, y a 1..£b5 2.8c6
mate 2.8b2 mate. Un contra-jaque(mate) asaz dificil de percibir.

1.8a3!! Si no lo entiende ahora, lo entendera mas tarde. 1...f2 a 1...2)d4
(De5) 2.8e4 §c6 3.8xf3 mate 2.Bhxb3 "La insoportable incomunica-
cion de las torres" (buen titulo para una novela psicoldgica de ajedrez)
se ha desvanecido, como por encanto. 2..s2xh2 3.Bh3 mate.

1.8d4"! Dificil de percibir, la clave es una preciosa intercepcién, que
permitird la ulterior captura al paso. 1..xh4 a 1..&h6 2.8a5 &h7
3.8xh5 mate 2.f4! Forzando una captura al paso que no seria legal sin
el alfil blanco en d4 2...exf3 3.&f6 mate. Un mate con descubierta casi
imposible de imaginar al principio. ;Cuenta usted entre los pocos afor-
tunados que lo hallaron?

1.2e1! El sereno retorno es la genuina " manera de ser" de este proble-
ma. 1..h2 a 1..¥c8 2.Wb3+ Hh8 3.Wxh3+ Wxh3 4.8e8 mate, a
1..¥d8 2. Wc4+ &h8 3.Wha+ e8 4.Wxd8 mate, y a 1..0f8 2.Wa2
Wb7 3.Wg8+! (de los numerosos modelos de mate que conforman este
problema, este es sin duda el mas interesante) 3...%2xg8 4.2e8 mate
2.Wa2+ &h8 3.Wxh2+ &g8 a 3. Wxh2 4.2e8 mate 4. Wxb8 mate.
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1.ke2! Jugada audaz que presenta un anverso (la dama blanca podra
actuar contra el rey enemigo) y un reverso (el rey se expone a la
intemperie de jaques por las segunda y sexta filas) 1...Be6+ a 1..Ba2+
2.8d2+ &c2 3.¥cl mate, a 1...8f6 2.£f4+ b2 3.Wcl mate, a 1...Eg6
2.8g5+ (el alfil-cortina trabaja a pleno vapor en todas las variantes)
2...5bb2 3.Wcl mate, a 1...8al 2.8ed4+ Ra2 3. Wg8 mate (jugada larga,
y por lo tanto mas oculta), y a 1..8c2 2.¥d1+ &c3 (si 2...82b1 3.8a3
mate) 3.Wd2 mate 2.&2e3+ &b2 3.Wcl mate.

1.8bg2!! Una jugada extraiia: el reflujo del rey es una invitacién a que
su colega entre en el baile de la muerte. 1.5 a 1...5bh5 2.%h3 &g6
3.5g3 2.%13 g6 3.%g3 Vuelta a la posicion inicial, pero ahora es el
turno de las negras... 3...f5 si 3..%h5 4.7 mate 4.8h7 mate. Es un
jaque mate ideal, aquel en que todas las piezas cumplen una funcion.

1.#f1! El unico movimiento que permite un "duelo de oposiciones"
perfecto. La dama perseguira el alfil a lo largo de la diagonal bl-h7,
amagando capturarlo y entrar a la vez en h7. 1..&b2 si 1..8c3 (d4)
2.Wd3, si 1..8e5 (f6) 2.WfS, si 1..g3 2.9g6+ hxg6 3.Wh3 mate. La
dama no ha tardado mucho en aprovechar la casilla h3, liberada por el
avance del peon. Por tiltimo a 1...h6 2.¥b1 g6 3.Wxal mate 2.8b1 g6
3.Wxb2 mate. Un problema hermoso, donde los haya.

1.814!! a6 si 1...b4 2.¥f1! b5 3.Mf6! b6 (auto-bloqueos sucesivos)
4Wal mate 2.b4 ®a7 3. 818 a6 4.Wa8 mate. La Todopoderosa ha
logrado aniquilar al preso por la retaguardia.

1.8&e4! d5 La verdad sea dicha, no quedaba mucha eleccion 2.8g6 fxgé
3.7 g5 4.f8&!! g4 5.8a3 La torre y el alfil cooperan para instalar un
efectivo tema indio 5...&b3 6.2b2 mate. Un hermoso mate con tomate.

1.8d7!! {Una jugada digna de todo manicomio! (que no encomio) co-
mo solia decir un buen aficionado madrilefio en los afios 70. El reflujo
del rey es una auténtica jugada "pirandeliana”. 1...she4 2.Bd5! Sigue la
brillantez. 2...82xd5 3.8Wd4 mate. jtantas sorpresas y tan pocas piezas!
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1.213! ded a 1..Dd5 2.4+ &4 (si 2...%xe6 parece que va a
escapar, pero 3.Wc6 mate, y si 2...2d6 jtambién lo parece! 3.5 mate)
3.Wed mate. A 1...c4 2.W¥d1+ deS 3.¥d6 mate 2.Wel &d3 a 2...&0dS
3.We4 mate 3.Wc3 mate.

1.8h4!! Desde h4, y ayudada por su real compaiiero, la dama lograra
su maxima capacidad ofensiva. El ensayo 1.Wd5? era inoperante por
1..8e8! 2.Wd7 Ec8 3.Wd6+ a8 4. Wa3+ b8 y es mate en 5 con
5.Wa7 1..8g8 a 1..Bf8 2. Wg3+ a8 3.Wa3+, a 1..8e8 2. W4+ ba8
3.Wad+, a 1..8c8 2.¥f4+ ha8 3.Wad+ Hb8 4.Wa7 mate, a 1..0a8
2.5bg7! Hb8 (si 2..He8 3.Wad+ Hb8 4.¥xe8 mate) 3.2xh8 Hc8
4.Wd8 mate. Si 1..5c8 2.We7! &b8 (a 2..8g8 3. We6+ b8 4.Wxg8
mate) 3.We5+ &c8 4Wc7 mate 2.8h2+ a8 3. Wa2+ &b8 4.Hxg8
mate. La sexta y ultima modalidad de mate en este fecundo problema.

1.&a7! Otra jugada de alfil impediria el mecanismo indio que se insta-
lara luego 1...g18! La réplica 1..g1¥ no sirve ante 2.b8W+ Wg2 3 Wgg!
Wa8 4.Wa8 mate 2.b8E+! Una coronacion a dama dejaria, obviamente,
el rey negro en posicion de ahogo. 2..Bg2 3.Bb6! Ya est4 instalado el
tema Indio 3...82g1 4.8d6+ &fl a 4...&h1 5.8d1 mate 5.8d1 mate.

1.2g4+! ©hi si 1..%h3 2.h2 gxh2 3.Wh8 mate, si 1...f1 2.8a8 f3
3.Bal mate, y si 1..$0f3 2.¥c2! (la clave mas oculta de la solucién)
2...g2 3.¥d3 mate 2.8h2+! Un sacrificio de dama que es muy facil de
pasar por alto. 2...gxh2 3.9f2 mate.

1.8b5! hed 2.H11 d4 a 2..0d4? 3.W13 Bcd 4.¥c3 mate 3.bxd7!!
es a 3...d3 4.80d6 d4 5.Wf4 mate, y a 3...2d5 4. W15+ dhed 5.Wb5

mate. Una imagen de mate que no es muy facil de visualizar con
antelacion. 4.d3 &d5 5.9f5 mate.

1.%b8! Unica, que despeja la esencial columna a y las diagonales h1-a8
y gl-a7 1..$4b1 a 1..£b1 2.Wh1 a2 3.Wa8 mate 2.8c3 dal 3.Wd4
£b1 a 3..&bl 4¥Wdl mate 4.Bgl a2 5.Wa7 mate. Asi acaba la pe-
licula, que se podria titular "la diagonal de la dama" (que no, del alfil).
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1.Bg4! La clave, que permite la mencionada cascada de variantes de
mate. 1..hxg4 si 1..Wxg4 2.8f6 mate, si 1..xg4 2.9h6 mate, si
1..hxg6 2.¥xd7 mate, si 1..Wxg6 2.8e3 mate, si 1..exg6 2.2hd
mate, si 1..8c6 2.We6 mate, si 1..Wd2+ 2.8c3 mate, si 1..Wd8+
2.8c7 mate, si 1..Wf4 2 &xf4 mate, si 1..2f2 2.86xg5 mate, y por
tltimo si 1...Bxg2 2.We4 mate 2.8xd3 Mate final, por agotamiento...

1.a88)! d3 2.2b6 cxb6 3.c7 b5 4.c88 b4 5.2d6 exd6 6.e7 d5 7.e82
d4 8.9f6 gxf6 9.g7 £5 10.g8% mate. La orgia de reencarnaciones hipi-
cas finaliza con este mate.

Cualquier lumbrera que sepa contar hasta 10 se habra dado cuenta de
que el problema es ilegal, ya que hay 9 peones negros en el tablero,
cosa imposible, incluso en época de paro enorme en la agricultura... Por
lo tanto, quite cualquiera de los 9 peones negros, y obtendra 9 mates
distintos en una jugada.

1.s¢3! 1..b12+ Otras coronaciones llevan también al mate: a) 1...b1¥
2.0c2+ Wc2 3.0c2 b) 1..b1R 2.8)c2. ¢) 1..b1& 2.$b4. 2.chc2+ D3
3.&xc3 mate. Segundo problema: 1.2f6! gf6 2.8 £5 3.2f7 mate.

1.c7+ @8xc7+ 2.bxc7+ @Dxc7+ 3.dxc7+ he7+ 4.g8D+ EBxg8+
5hxg8D+ Wxg8+ 6.f82+ Wxf8+ 7.HWe8+ HWxe8+ 8.d8HW+ Wxd8+
9.c82+ Exc8+ 10.bxc8D+ Wxc8+ 11.2b8+ Rxed+ 12.2d5+ &xd5+
13.82c6+ &xc6+ 14.Eb7+ Wxb7 mate. Si ha dado con la solucién
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entera, le felicito, y de paso, le recomiendo encarecidamente que acuda
al psiquiatra mas proximo, o deje pasar algin tiempo. En efecto, el
tiempo todo LO CURA...

Solucién unica: 1.e4 e6 2.&b5 e7!! (dificil, dificil) 3.8d7 c6 4.8¢e8
e8 jno tan evidente!

1.a3!! La clave es el extrafio avance de este peon, que podra ser
capturado por el alfil negro. 1...e5 2.9c3 Ra3!! 3.9ed &18 4.8a5 che7
5.8eS mate. Et voila!, dicen los prestidigitadores franceses, al final de
su numero.

a) bS5, WS, Wdo,We3, W7 y Wg2. b) Wbs, WS, Wel, W7, Wg2y
®he.

a) 1L.f8W! torre mueve 2.8g8 mate. b) 1.f88! thd6 2.HWa6 mate. c)
1.£88! &f7 2.8d5 mate. d) 1.189)+! &f5 (7) 2.811 (dS) mate. jAsom-
broso! La pieza que se quita del tablero debe renacer inmediatamente
para dar el mate en dos jugadas. Una composicion irrepetible.

Pues, levante ligeramente el shd4, sin soltarlo. Tras esta... media juga-
da, el alfil de al enviara sus dardos por la gran diagonal, logrando el
mate (temporal) del rey enemigo.

El caso es tan critico (y absurdo) que uno empieza a dudar. Pero, segiin
el reglamento, no existe duda alguna: el mate de las negras prevalece
sobre las nebulosas consideraciones de su liante rival. El proverbio ya
lo dice: "quien da primero, da dos veces".

Muy sencillo. Usted se habra sin duda dado cuenta de que falta la se-
gunda media jugada del 000 para dar mate con Eal-d1 mate.

Oh, perdon... El tablero estaba... al revés. Girelo de 180 grados, y ya
tiene el mate en 0.
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1.2a2! La jugada precisa que deja a las negras en zugzwang. Ahora, se
pueden dar 4 mates distintos: a) 1...0a7 2.9ab4 mate. b) 1...Ded8
2.9ac7 mate. ¢) 1...216 2.82dc3 mate. 1...2b6 2.9e3 mate.

1.c4 d5 2.cd5 Wd5 3.Wc2 Wg2 4.Wc7 Wel 5.8b7 Wh2 6.8b8 Wes
7.8c8+ Ec8 8.8h7 Wb2 9.Bh8 Wa2 10.Bg8 Wd2+ 11.cbd2 Ecl
12.8g7 Bbl 13.Bf7 Bfl 14.Bf8+ &f8 15.Ba7 Bf2 16.Be7 Re2+
17.ske2 the7 'Uf; Tras este empacho de capturas, se respira algo mejor

en el tablero. "Y a falta de combatientes, el combate ceso"...
(Corneille).

1.Bxg7+ 16 2.Wxc6+ Bxc6 3.Bxc6+ Wd6 4.Bxd6+ cxd6 5.8c7 En
este preciso momento, el diablo lanzé un horrible chillido y huyo des-
pavorido, previendo el mate que sigue: 5..d5 6.Dxd5+ the6 7.Be7
mate. jojala se nos apareciera también la Santa Cruz (o en su defecto,
ecos de la voz de Capablanca, Alekhine o del mismisimo Kasparov,
con la clave del problema...) mientras disputamos una partida!

Hay que colocar el rey negro en h4. El mate requiere 3 jugadas, que es
el minimo posible: 1.d4 shgd4 (a 1..h5 seguiria 2.¥d3! &h4 (g4)
3.Wh3 mate) 2.e4+ &h4 3.g3 mate.

Hay una sola forma de lograrlo, y no es tan complicada: 1.e3 e6 2.che2
Da6 3.2d3 Dbd+ 4.bcd &c5 5.5 c6 6.2d6 WeT+ 7.dc7 Bb8
8.&b8 Da6+ 9.&a8, Q.E.D.

La revista proponia la solucién 1.2f3 d5 2.2d4 @h6 3.2c3 &f5
4.915 &5 5.8b1 &c8, pero existe también otra solucion al acertijo:
1.813 16 2.22d4 8d5 3.2b5! Dc3 4.85a3 Dbl 5.8b1 d5.

En ambos casos, como por cierto con cualquier emplazamiento de la
torre, hacen falta exactamente 15 jugadas (la famosa "Constante de
Mayer", descubierta en Marzo de 2003) para recorrer las 63 casillas res-
tantes del tablero. Recorrido a): Bf3-f8-a8-al-h-h8-g8-g2-b2-b7-e7-¢3-
d3-d6-c6-¢3. No se maree, jhombre! (también existe la alternativa Bf3-
a3-a8-h8-h1-al-a2-g2-g7-b7-b6-f6-f5-b5-b4-f4). Recorrido b): Ba2-
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g2 g3-a3-a4-gd4-g5-a5-a6-g6-g7-a7-a8-h8-h1-al. Recorrido c). Bd3-
d6-c6-c2-e2-e7-b7-b1-f1-f7-g7-g1-h1-h8-a8-al. Si desea Usted seguir
con la tortura, halle los diversos recorridos, siempre en 15 jugadas, para
las demas casillas: al,a3,b4,dl,e5,b2 y b3, que abarcan todas las
casillas posibles. Alla Usted, con su fragil salud mental de solucionista
empedernido...

1.%a8! ed a..g3 2.Wg2 he4 (si 2..e4 3.¥xg3 mate) 3.¥xg3 mate
2.Wa3! Jugada limitadora clave, que controla la 3a fila y la importante
diagonal a3-f8. 2...g3 a 2..e3 3.Wxe3 mate, y a 2..%e5 3.¥d6 mate
3. ¥ xg3 mate.

1.#g1! Como ya no hay esquina donde ir, la dama opta por la direccién
opuesta... 1...d4 a 1...f3 2. %2 bf4 (si 2...d4 3.¥xf3 mate) 3.¥xf3 mate
2.Whi1+ e3 a 2...f3 3. ¥xf3 mate 3.Wel mate. Hermosa figura de ma-
te. Resulta sorprendente constatar como dos problemas muy similares
pueden llegar a tener soluciones tan diferentes. Las posibilidades del
ajedrez no son infinitas, pero casi...

a) 1.Bg6! b5 2.Bhh6! Paralizadas por un espectacular zugzwang, las
negras se ven obligadas a la captura 2..gxh6 3.Bg8 mate. b) 1.8¢c2! g2
2.8Bxa2+ tbxa2 3.Ba8 mate. Un doble problema altamente logrado.

1.®c3! El inicio de la escalera ascendente que lleva al cielo... 1...2bl
2.8d3+ al 3.8d4 b1 4.Hed+ al 5.Wes b1 6.Wf5+ a1 7.8f6
b1 8.Wg6+ tal 9.Wg7 hb1 10.Wh7+ a1l 11.8h8 b1 12.8h1
mate..., o al infierno, segin el caso. Una estética y efectiva maniobra
geométrica.

1.h4! El peoén se hallaba en h2, y este avance es el unico que obliga a la
toma al paso 1...gxh3 2.8xg6 mate. Un acertijo tan inteligente como
ameno, que plantea el tema de la potencialidad frente a la realidad,
fundamento del noble juego.

Hay que colocar las tres damas restantes en ¢8, d4 y g5, unica solucion
del atasco, y del problema.
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219.

220.

221.

222.
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1.h4! El unico avance que sirve, como se vera seguidamente. 1...c6 si
1..¢52.h5 ¢4 3.h6 ¢3 4.h7 cxd2 5.h8¥ mate. Esta coronacién con mate
final en una variante, se denomina tema Excelsior, para que lo sepa...
2.Bxad4 c5 3.Bxa3 c4 4.Bh3! Utilizando el unico pasillo secreto 4...c3
5.2h1 mate.

El nimero minimo de jugadas es 17, y el recorrido como sigue: £h1-
d5-a2-b1-h7-g8-e6-h3-f1-a6-c8-d7-e8-h5-d1-a4-c6-a8. Ya esta usted
listo para ingresar en el manicomio mas cercano (donde, por cierto,
abundan los amantes de Caissa...). ;A qué el torno del dentista era muy
poca cosa, comparado con el tormento al que le he sometido?

1.8g4! Es fundamental el control del punto c8. 1...&c4 2.¢hxb2 dc5
3.bxb3 e6 4.dxbd de7 5.bxb5 &b8 6.2xb6 a8 7.8d8 mate.
Ahora entiende lo del comecocos, (no es asi?

Hay que colocar el rey negro en f3, para que siga 1.0-0 mate. Si es
usted astuto, se preguntard por que no se podria también colocar el rey
en cl, para 1.0-0 mate. Yo, que soy ain mas astuto (por haber
consultado antes la solucion), le explicaré por qué... Si el rey negro se
halla en cl, no se puede jugar 1.0-0 mate. En efecto, el rey blanco ha
debido de mover ya para permitir que su colega alcance la casilla cl, y
por lo tanto 1.0-0 es una jugada ilegal. Brillante demostracion final,
¢(no le parece?
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